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Angtlace

Ptispévek se zabyvd pFedeviim otdzkou zdpilsu algoritmi
ve vy&&ich programovacich }jazycich s cilem sjednocen] a zpfehled-
néni zdpiad algoritmd pfi zachovani zdsad strukiurovandhe progra-
movani. Ddle sa8 zabyvd metoedikou tvorby fidentifikdtord rdznych
ubhjektd v programu, kterd maji globdini charakter, a ndzvlh soubao-
ri, obsahujicich zdrojoveé programy.

Celd problematika vwychdzi z bohatgych zkuBenosti ofi tvorbé
progtamovych systémd redlného <asu fymem programdtord. 2e proto
orientovdna na tymovou prici programatord pfl budovdni sloZ2itég) -
Sich programovych systémd, Nakteré poznatky lze uplatnit, kroms
systéml reglného &£asu, i v jinyech oblastéch programovdni.

Pfiklady Jsou uvddiény v nov&iSich programovacich jazycich,
jJako & PASCAL, C, PL/M, jelich? poufifvédni by mélo v soufasng
dobg pfevlddat {(PL/M j& minén pfevding pro d-bitové mikropodi-
ta¢e) na viech typech mikropo#itagd, mlnipuﬁitﬂﬁﬁ A vétiich po-
Eftaéd.

Klitovd slova

STRUKTUROVANE PROGRAMOVANI, Pﬂﬂﬁﬂnnﬂvncl JAETH YYVOJIOVE A
CILOVE PROSTREDI, DATOVE STHuﬁTUHT, pLDBALNT IBEHTIFIK&TDHT
ALGORITMUS PHUBHAHU STRUKTURA PROGRAMU.

1.Uvod

Principy strukturovaného programovini byly definovdny jiF po&dtkem 70.
let, dnes jeow tyto zasady uvzndvany pfevdEnou vEtSinou programdtord i u nds,
Vyhody strukturoveného programovani jsou nespornd ve viech etapach vyvoje
programi: od ngvriw catovych stroktur a8 algoritmu, pfes realiraci a2 k pi-
ném: odledéni systému. Strukturované programovani také glind{i fadu vediej-
5ich wyhod, jako Je srozumitelnost, snadnd modifikovatelnost programd a

dalzf wyhody.

Mogerni programovaci jazyky, wterdé respektull zdsady strukturovanéto
programovani, ms)i zajisiénou Zivotaschopnost, protole se snadno uffl, dobfe
3¢ 5 nimi pracuje, a prota jsou rozSifeny na celém svit® (pledeviim se jednd
o jazyky PASCAL, G, PL/I a jind). Pfi vyvo]i slozitdjiich programovych sys-
témi zvldsté v feditelskych tymech, viak i piesto existujie celd fada problémd,
které za tlovéka nevyfeEf ani dobry programoveci jazyk, ani skutetnost, Ze
mame v tymech dobré programdtory.

Tento kratky pflspévek si neklade za cil pouBovat programdtory o tnm,
jak by mBli rapisovat své alpgoritmy v Jazycich FASCAL, C neba PL/M, ale
poukazuje na ty résady, na prvn{ pohled bezvyenamng, kierd mohou usnadnit
prac: programitard v reditelskych kolektivech pti vyvo)i v&t&fch programovych
systéml. U v&t3ich programovych systémi je obvykle vEti{ mnoZstvi spolefnych
proménnych, detovych struxtur, soubord, atd., tak¥e zavedenins mnemotechalky
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pfi vyiwdfeni spoledng uZivanych identifikdtord raznych objek:d = viech
programatordm usnadnf orientace v celérm gsystému. Oale Je u tymove prace
oileiita rdsada jednotnsho zapisu algeed twd viemi pregramdtory a to ek na
strang dat, tak 1 na strané viastalch dloncitmd (téla programu). BodrZovanin
téchio zgsad se programy stanou scozumltelnyml nejen auturovi po letech,

ale 1 dalgimi &leny fymu, a take mile byt sjedancena pragramovd dokumentace.

7kufenosti shrnulé v piispivku wyohazeid z realizace unjverzalniho
programoveho systému, kizry sivuif k implementaci tidicich a informadnich
systéaml. V 25dndin pfipade nemohu twrdit, e Pedemi tohoto sysztému probihalo
ri{kladné a bez problémd, ale v kaldem pripadé na zaddthku teseni byly snahy
v Jjednotouest zédpisu alporitmd alespoh nma drovhi dokumentace a Jednotra
forma zdpisu globdlnich identifikétord, ale rmékteré principy nebyly dotale-
ny af oo konge, a tak se nBkdy doorZovanim jistych zased fefeni zkomplikowvalo
miste aby se Fefeni zjednedufilo. Prévé ony rmegativnd zkuBenosti z wywoie
valkéhg programoveno systeéms mé vedly k dEflﬂDUﬁﬂl metodickych zdsad tymové
pracs,

Fred zahajenfm programdtorsévch praci by mély byt vedoucim tymu nebo
metiodikem tyme zodpov@zeny ndsledujici diile?ité otarky a definovany nédsie-
Uujiti korwvence:

. Jaky programovaci jazvk bude pro feleni pouZit 7

Wnlba programovaciho Jazyka je zavisld ns tom, jskou problematikua dany
tym fesi {napf. operacni systém nebo jeha nadstavbové systémove programavé
vvbaveni - C, aplikatni nebo ufivatelske programove wybaveni - PASCAL, PL/I,
FORTRANY, v jakém wyvajovém popi. cllovém operaénim systému tym pracuje
Lriapi, UNIK - C; M5 005, PP 005 - ¢, PASCAL; RSx-11M, DO%-RY - PASCAL, FORITWN,
RMX + I5IS, ERE + DOS-MVS - PL/M; CP/M, MIKROS - PASEAL PL/T; 0.0 8 take
je ifeba prihlédnout ke zkudenostem resitell s WL L1ty prngramﬂua:im Jazykem.
Razhodné v3ak musi byt zvolen jediny programovacY jazyk pro vSechny Cleny
tymu & Jistyml vyjimkami {programovdni sirpjovd zdvislyeh fdsti neba kritic-
kych wétvi pfimo v aEEEmblerug, kterg povoll vedouc tymu. JestliZe wybér
programavaciho jazyku znamend pfeskolen] n&kterych programdtord na Jjiny Jadsyk,
pak by 1o newélo oyt pfekafkou. ZvlAdnut! jinéhe programovacino jarzyka pfi

naloati alespon jedroho jazyka 36 otdzkou max. 14 dnl, svlddnuti celéhs
ﬁyﬁtpmu vigthé prace s editorem, pFekladatem, sestavovacim, umistovacim a
ixdicim programem by nemSlo pfesdhnout | mesic. Vzhledem k celkowvé dobg
fozeni (obvykle 2-3 roky} se to wyplati.

2. Jaké bude pouzito vyvojové pruatredi, pop¥. cilovy operaéni systém ?

V onesni dobg je obwykle mofnpst wybdru vice operacnich systomo
na jednom poéitaéi. U mikropoditach se nékdy setkivime s addélenim vywvojoveho
prostfed! {operaéni systém, ve kterém wyvijime programawy systém} ed
ciloveho prostfedl {(operagni sysiém, ve kterém je programovy sysiém provozo-
vary). Obwykle vZsk byva vyvojové 1 ciloveé prostredf totoine. Pred zahdje-
nim pragramitorskych praci Je nutng zvladnout zvoleny operatni Systeém nejen
z hlediska zphsobu price s jsho prosttedky z konzoly, ale také z hledisks
wNitinl struktury a slureb, kieré poskytuje sZivatelskym programdm. Kroms
Jazyka [ 1ze jen wvelmi okt 3nA nfavdtét prograwovy sysiem z jednoho prostiedi
do jinéha (z jednono po¥ftale na iing), takfe sprdvnd volba prostfedi je
nezbying,



3. Stanoveni konvence pro tvarbl globdlnich identifiksgtort.

Utdite procento oijektd v programech md plobalni charskier, co¥ znamend,
ze s pini pracuje vics nel jeden program (dloha), obecnd mide platit, e
3 globdinimi objekty pfichgzi do styku vipe programdtord. U vétsich systamd
je wyhoong zavest moemctechnicke ozradovénf glotalnich objektl, aby bylo
na prvni pohled zFejmé, o jaky typ objektu se jednd (dlohs, podprogoasm,
funkce, schrinka, semsfor, proménnd, tabulka,...}, a do kters &dstl progra-
movgho $ystému deny obiekt patif. -

4. Stanovent konvence pro 24pis datovych siruktur.

Pl analytickém ndvrtw a realizaci programového systému vice ne? jednim
pracoynikem je vhodné stanovit formdlnf pravidia pro 24pis datovych strukiur,
Pracovnd mife kaZdy pracovnik povi{vat libovolnych forem zdpisu, ale ve vztahu
b tymu {dolumentace, hotavé programy,...} by m8li v3ichni prograndinfi respek-
tovat stznoveng formdlni pravidla. Jednotnd forma zapi=su vatEinou zdvisi ns
deklaratnich pfikazech pou2itého programovaciho jezyka, i kdy? nenf wvyloudeno
pouZivat nejsrozumltelndj8i aontace Iezyka PASCAL alespcl v dokumentaci i pki
poufit]l jinéha pragramovacihe jazyks {napf. CJ.

7. Sienoveni konvenge pro z4pis slgoritmd.

Srozumitelny z4pis elgoritmi je podpsfen strukturovanymi programtovacimi
Jazyky, a protu m)Zeme hovofil pouze o drobeych formilnich zasaddon, které
slednotl 24pis program) od vice autord. Tyto zdsegy spofivajl @ aplikavdni -
principld strukturovanéhc programovani i na formalni 2pis slgoritmd).

6. Stanovenf kanvence pre strukiumi programg.

Wakiere programovaci jazyky vy2aduji pfesnd pofadi zaddvand piikazd
inejprve deklarace, pak teprve algoritmy....}. ¥ kaidém p¥ipadé je vyhodne
stanovit i v této problematice pltesny Fad, ktery abwykle vychaz{ ze syntaxs
programovacihg Jlazyka. Orientace v programech, které jsou vicestrinkovd, ie
pak pfirozend snaidi,

7. Stanoveni konvenci pro specidini operace.

¥ thznych splikagnich oblastech jsou opakovand vyuZivény napf. prostfedky
cperatniho systému v oblastech prdce s daty, price v redlmém sase,...,
a proto e nutne pro tyto specislni okruhy Ejsnu tastn strojové zdvislé)
gtanovit formdlni pravidla z4pisv operaci (OPEM, CLOSE, READ, WEITE,..., .
SEND MESSABE, WAIT MESSAGE, RECEIVE MESSAGE, GET SEMAPHOR, RETURN SEMAPHIOR,...)
kterg Jsou v rdznych systémech na rfznych Grownfch, :

2. Tverna globdlnich identifikétorl objektd

Doecné 1ze pouzival identifikitory libovolng dlouhd, ale mystim si, Ze
neJvivoongJ5( je pouiivat identifik&tory a promérmym polten & 208k a maxi-
mginim pottem rmakd okolo 12, Jestlide 2 identifikstory wyhradime 7 rorpoz-
ndvaci znaky, zisiane gomErné dost zoaki pro stanoveni vyznamu identifikatoru.



Globginl identifikdtory mohou nit ve v&t8im oystéto sésleduilcy tvar:
XY..,

kde X - oznafen{ subsystému (Sast grugramumn yystéma), do kterého ohiekt
patfi (ie v ném deklaravdn).
¥ - typ chjskte (napf, T - Olohe

P - podprogoam

F - funkce

M - zprdva Jiné Jloze
S ~ somafor

¥ - proménng

A - pole proménnych ,..)
... = libovplné znaky vyladfujfci vysti2ng obsah identifikitoru.

PFi zavedeni vyie uwvedend konvemce se viichni Elenové tymu Gudou cychle
orientovet § v relativne sloiitém propramovém sysidms, Pro ivorbo objekin
plat{ nékolik z2dsad:

- potet obiektl (lokilnich i glebdlnich) by wél byt minimglni, rebot
mooistvi symbold zhorduje piehlednost programd

— kaZdy oblekt by mel m{t s=wvi) specificky wyznam (napf. urZitd groménni
by se mdla poulivat jen v ddely, pro wtery byla zavedena), nebal nelze
obecnd zavést promdonoy, Xterd by ka?aou chvili slouZala Jinému Gfelu
jaka napt. reqQistry v assesblery

- 1 kdy# s5i pfedchozi dvé 24sady protife¢l, je¢ dobré hledat vhodny “omaromis
mezi ob&ma 24sadami a napt. zavést pticorend idantifikatery I, J, X, 1,
M, N pro fizenf cykll, nebe ceding proménneé X, Y, 7, popt. 5 indexem
pro vynolty matematickych vrtahd, popf. deklarovat strukturu s okazatelem
a tuta strukturTu wyuiivat na rizng dats, jejich? struktura se s cdeklaro-
vanow strukiurgu shodule, ...

- nazev programové jeomitky (progoam, podprogrem, funkce, ulaha) by se mel
podle mofnosti shadovat s nézvem textoveho souberu, v ngm? je Mozen
rdrojavy text dané programové jeonothy

3. Sirukturovany 2gais dat

Datové sirukiury miZeme zaplsovat rizrymi zplsoby. V literatufe se jeste
tasto pou2fvd grafické vyobrazeni, které u jednodussfch datovych struktur je
postatujici e piedeviim je velmi pfehledné. Kaldy prvek struktury )e v oramovanes
poli & uvetlenim vyznamy, nebo zkratky a jednotlivd pole byva)i clisiovana,
Zavedenim mengich a v&tifch poil rozlisujeme typ promémng (lnteger, Byte, . Lo
Tento zpisob se v3ak hod{ jen pro velmi jedpoduché datové strukiury (tyou
Record). U slo2itdjsich datovych struktur, ve kierych se vyskytu]i variabilni
rizramy, vicajrovneve zézramy kombinované s poli,opod., se grafickeé zobrezent
nedd poufit, nebo je velmi sloZite.

Obeend datové struktucy 1ze zapsat pomot{ prostlecki jszyka PASCAL. U hinych
jazykd jsou prostifedky pro zdpis datovych struktur omezendjsi (zvldsta JPL:"H],
‘a tak skutedny zdiis dat v programovacim jazyce Yyvd nekdy kntmhkﬂwa_-ny‘h:ave-
den{m ukazateld). Pokud to prostiedky jazyka dowvoiuii, je dobré mit jediny



zapis dat wvadény v dokumentzcl | v deklaralnich pfrkazech programd. (Obecna
18 a0Eng, a nekdy 32 to velml wyhaoké, paulivat prostfedad pro zdpis dat
pfevzatych z jazyka PASCAL rvldsté v programové a uiivatelaké dokumentaci,
zatimeo v programsch budou uvddény deklarace dispanibilnimi prostfadky
Jazyka.

Uvedme si nékalik piikladd strukturovangch zaplefi datovgch struktur
v Jazyce PASCAL s diragzem pa forma zépisu. Kiiéowd slove budou poditrdena.

type -

Hlev_gpr = record (wHlavifka zprévy %)
Spoika, (% Spojks zprivy do fronty «)
Delka : Inteper; : (% Celkovd délka rprévy x)
Typ . 1 Byte; - . (% Typ 2prévy _ %)
Por_schranka, : - - - {n Adresa potdtesni schrirky =)
Schrankz odg : Inteper; (¥ Adresa schrdnky odpovédi =)

var

Zprava ], {xPfiklady zprdv, kterd obsa- )

Zprava 2 : Hiav _zpr; ' (shuji pouze hlaviéku KD

Zprava 3 : record : (xZpréva pro nast./0teni tasu )
Zéhlav( : Hlav_zpr; - (% Z&hlav] 2prévy %)
Status : Integer; {(x Stav pg provedeni slufhy x)
Hodira, : (v Hodina : M)
Minuta, {w Minuta - ¥)
Sekunda : String[2]; {(x Sekuans ' %}

. oe on: .

Zprava & : record (xKorunikatnd zpréve )
Z4hlavi : Hlav_zpr; (W Z&hlavi zprévy M)
Status, _ (w 5Stav po provedeni komunik.x)
Kom zonaz: inteper; (x Adresa komanikedni zony )
ﬂelPa_HI:E?éte; (% Délka kommikadnd zony . = )

Vaechny uvedené pffklady zprdv jsou jednoduché zdznemy, Kterd e mo¥né
zapsat graficky. Vyuritim uZivatelské dellarace typu- vSak opakujici se &8st
zardy (hlavitka) maZe byt deklarovane pouze Jednou, &fnd se uSet¥{ zdpis.
¥ jaryce PL/M se v takovych piipsdech pou¥i{vé tzv. literdl, kiery deklaruje
Lopake)icl ze text, a pfl pou?iti textu se uveda jen identifikdior literslu:

DECLARE HLAVSZPR LITERALLY - /wHlavidka zprévy N
SPOIKA : ADGRESS, : /N bpoika zprévy do fronty  w/
DELKA - ADORESS, /n Gelkovd délks zprivy uf
TYF : BYIE, /n Typ zprévy ow
POCSSCHRANKA : ADGRESS, , I AKivegsa politedni schpdnky w/
SCHRANKASOOP @ ADDRESS /% Adress schrinky edpovedi x/

viimndme si nékterych formdlnich aspekid zdpish:

- zaldtky kl{fovych slav record s Bi'lﬂ., kieré wymezu)i zalitek a konec
deklargce Idznami, jsou prestss pod sebou (ve stelpém sloupei), aby
byl zdrmam ogticky wymezen. .



- identifikdtory jednotlivych pevkd deklaraci jsou pod sebou, pfi deklera-

ci zdzramu zad{malf identifikdtory prvkd zaznams 0 2 mezery vpravo od
identifikdtoru zédznamy {struktutra dat adpovidd i formd zapisu)

zatdtky a konce ksmentafd jsou ve shadnych sloupefch, coZ zptehlediw je
program (nz prvei patled je addglen pieklidany zdroiovy text od komenta-
i} a déie umatviije snadeoy verifikaci (kontrala gplnesti komentd®te, t.3.
zoa ke kaldeme -acatk. komentdfe “{n" existuie i konec komenid¥s "x)").
PEi likovalrem vmystovgni komentadd se optizné bleda i inaky zadatku 3
kance komentafd  chybgjicd zheky jscu ptiginou mnohyoh chyb,

je wveim: vhooné, koyr «aidy deklarovany preek {identifikdtor)} mé svi)
vigsind somertat. 7 tohotd diwoodu e pfl deklaraci kazdy prvek umisto-
van na samostotndm Fadku & vpravo e v edmci kKomentdfe wysvéllen vyznam
deklarovansho prvku. Je-1i komeniaft dels{, mdiZe pokracovat na novem
f4diku (nz strané komertafd)}, zetimco deklarsSnf Gist na leve strang 20-
stane volna. U deklaracs prvk( sirukiury typu zdenam mohou byt formdlng
adpovidajici komentdfe posunuty TovnEZ o 2 mezery vpravo, jako jsou po-
sunuty identifikdtory jJegnotlivych prvkd struktury.

Uvedme =i dal&f pEiklad slaZite]si dekiarace:

Type
Inf _blek = record , {xInformace datovéht bloku %)
Typ, (% Typ bloku M
Perioda, (w Perioda, se kterou bude %)
(w hloh zpracovavan | )
Faze, . {w Féize, ve které ma byt blok »)
{x zpracovin W)
Poc miper : Bytle; {n Poitet metaperametird ")
Delka DT, (x DElka datovdé tabulky )
Adresa_AOT, - {x Adresa datové tsbulky )
Delka AT, (¥ [élks adresové tabulky )
horesa AT ¢ Integer; (x Adresa adresové tabulky x)
 end; |
Int sit : arrayfl..254] of (xInformace sitd 256 datovych )
Tnf_diok; b _ (%blok: ")
Var '
~ Inf system : record - {winformace o ffdicim systému x).
Jmeno ¢ String 40 3 {m Jménc Fidicibo systému %)
Site : array[1..100] of , {u lInformace systéme o 100 )
Inf 5it; (s sltich . ow)
. and: _

————

Pixlad na ndkolike Fadcich jednoznagnd a prehleant gefirmje struktury

dat f{diciho systému realizovangho pomoci blokowdhe jazvha. V tomio jazyce

biok

yykondvd urditou elementdrni funkci, =if je sestavend 2 blokd pomoci

F{dic{ch vazes (pofadi vykongvéni Slokd} a detovych vazeb (kiery datovy wvy-
stup uréitého bloku je datovym vstupem jiného bloku) a vykondvd urélitou

komplexni funkci v Bidicim systams, ktery je pek ddn mipZinou si

5ita

t1 {jednotlivd
majl své atributy, jako je= priorita, perioda zpracovani, ...). Ma rozdil



oo piedchozich pfikladli by se tato strukture velmi obtifd graficky zekreslo-
vala. U deklarace dat v Jazyce PASCAL Je vyulito viceirovhovych uZlvatelskych
deklaraci typu, takde je jasné, Jakd informace jeou uchovdvdny pro Jeden
blok a ddle struktura, v jaké jsou vytvédlery aité a4 ze sit{ systém.

V jaryce PL/M by asi bylp nejvhocn2)3i deklarovat strukturu Inf_blok jako
zikiagnd proménnou 8 pak se pohybovat po datech Bidiciho systdmu pomoc
smarniku. Uvedme si jeft? 25pis stejndho pfiklade v jazyce C:

atruct inf blok /wlntormece detového ploku - w/
char typ, /% Typ bloky uf
perioga, /v Feriods bloku w/

faze, ' /v Fize bioku
poc ntpar, fu  Ppcéet metaparanetrh /
urerigned delks ot /% Dédlke datové taiwslky T
S0rA%8,_ dt, /. Adresa datové tabulky w/
delka_at, /o Délka adreacvé tafuiky i
xiras3 at; . /n  DBdress adresové tabulky "
Jint_system frodl [255] felnformece o fidicim aystéms w/

Prvni indgx v deklaraci dvourcemdrného pale steoktur inf system urdule
tislo sfté, druby iadex urdule £islo bloku v dané siti.

Popis dattvych struktur, napf. v dokomentaci, se mlle reallzeénd 1isit
ot skutatnych teklarac{ v programu, nebo zpdscbu price s daty (nécterd daie
remssi byt v Gperatni pasdil v 1dmci programu, ale mohou $e pa Castech ple-
nisdet 2z wjal pamti a zpracavdvat). 7 hlediska popisngho a vyswitlu)jiciho
musi byt zachavéna strukiura dat (vfznem s pofasi ptvk() a arganizace slo-
2ité33fon datavych struktur. PHL reslizeci md¥e byt poofito jiného progra-
movaciho jJazyka {nepf. dokumentace v jazyce PASCAL, realizace v jazyre (3,
ktery md Jind moFnosti deklaraénich pfikezd, je vyulfvino zdkladnich pro-
mannyvch Fl{zenych amirniky (ukazately),...

4, Strukturovany zdpis elporiimd

Pro zdépis algoritmi se 2asto pou2fvej! vyvoiové digpramy (vEtiinou pra-
covnd, nékdy ! v dokumentaci). Z4pis programu ve wy3ifm programovacim jazyce
Je naprosio adekvitni vyvojovému diegrami, ale mid znalné vyhody:

- Gokumerrtace miZe byt zpracovivéna ne pofitaéi
- rdpls v programovacim jazyce e exeking)3{ (presndjs()

~ répls alporitu v progrescvacim jeryce e pEimo vatupem do pofitads,
plfilem} mide byt soulasn realizaéni dokumeytiacy

Piimlvct wvojovych diagrami viak dasto obhejuji diagramy tvrzenio,
e oo mnohem storumitelndisi o pfehledndis$i, ne? suchy zéple ptogramy
v grogromovacin jazyce. Stanovenin fotedlnich pravidel (mnohé se LY ujslyl
ﬂru Z4pls algoritml v prugrmvucim Jozyce nﬁh tuto Peyyhodu Hstnﬁrﬁ
ompenzovat.



Uvedme si zdkladni konstrukty nékierych jazykd s pfihlgédnutim k for-

maln{ strance zdpisu:

1. v&tveny
FASCAL PL/M C
if podminka 1 If podminka 1 if (podminka 1}
Then THEN nfikaz 1;
~ ptikazl piikar 1; gise
2lse begin ELSE DOO; .
if podminka 2 IF podwinka 2 1f (poominka 2)
then begln THEM DO; {_
prikaz Z; pirikaz 2; prikaz 23
piikaz 3; piikaz 3; piikaz 3;
prikaz 4; prikaz 34 piikaz 4;
eng END;
Blse ELoE else
pfikaz 5; pfikaz 5; ol 1kaz 5;
end; END; 3

Ne jdd1efitaj&fm formdlnim pravidiem e £lenéni pfikezi pli vétveni program
podle hloubky vnofeni (toto pravidle plati i u dalsich konstruktd}. PEL wnofn-
wani pfikazt posunujeme piikazy o urtltow konstantnf jednotku doprava, prt
ukonteni vooleni posuneme piikazy o steijnou konstantni jeanotku doleva. FEitom
musime dhat pa to, aby kliZovd slova (if, then, else, end, L,J ) byly piesné
pud sebou (ve stejném sloupci}. Toto farmdlnf pravidlo je welml wyhodng pti
formiini hontrale programe pfed piekladem, kdy kontrolojeme dolnost jednotll-
vych programovych konstruktd (nbkdy se zapominaif klidovd slova then, end,...J.
Jestlize prekladad wyhlési chybu o_ies, 32 v programu je porusena blokovd
struktura (chyb{ nebc ptebyvé End, ¥ ,apod.}, pak pomoci pfilofensho pravitka,
netko listy papicy obhZeme snagne odnalit chybu.

Umisténi if a then pod sebou nebyvd obvyklé, sle je prakiické z toho d-
vadu, %e u slofitgjsich pddminck {&asio viceFdadkovych) se then psang na jednom
Facku s podminkou mb¥e v textu programu ztratit. U slorite3Sich podminek psanych
na vice Pédcich kififové slovo then vlastng vyjadiuje konec podminky. Napf,:

if ({podminka 1 and podminka 21 ot
{wvyraz A wvyraz B}) and
padmirdka 3
then
. pEikaz;



A. Iterafn{ cyklus
PASEAL

for index 1
in
for index 2 = wyraz 3 1o vyraz &4 go
10t
nfikaz 1;
pfikaz 2Z:
nfikaz 3;

end;

ptikaz 4:

offkaz o;
2na;

PL/M

00 index 1 = vyraz 1 TC wwraz 2
T 00 index ? = vyraz 3 10 vyTaz 43
T nifhkaz
pEikaz
pFikaz
END
pFikaz &
pilkaz %;
END;

vyraz ! to vyraz 2 do

L+ Wk h

ek o 4=t T2 H

b

)
L

for (vyraz 1; vyraz 2; vyraz 3)

{

for (vyraz 4; vyraz 5; vyraz &}

pfikar 1;
pfikaz 2;
ol ikaz 33

piikazr 4;
pfikaz 5;



. Dbecny cyklus

FASCAL PL/ C
#ile podnivka 1 fo D0 WHILE pooimirca 1 while {podnirka 13}
Eegin 00 WAILE podmfria 2; § .
while podminrka Z do pFikaz 1; while {poomirka 2)
pfiker 1; pfikaz 2: nfikaz 1;
ptikaz 2; pfikaz 3y ptikaz 2;
piikaz 3; £ND; _ p¥ikaz 3y
end; -
3. Flepinal
PASCAL PL/M - C
case selektor of OO CASE gelektor; switch (selektor}
hodrota 1 : prikaz 1; ptikaz 1;
hodnota 2 : pfikar Z; piikez 2; case hodnota 1 : piikaz 1
- . break:;
- . cese hotnota 2 - plikae 2;
. . break;
hodnota n : prik&z ng pFikaz n;
end; ENG;
case hodnota n pEikaz n;
hreak;
default: ptikaz n+l;

break;

Uvedene pfiklady formdlnfho zdpisu algnritniingmuhnu sloudit jako absolut-
né dokonaly vzor pro kaidého programitora. Dileiité ie, aby st v feSitelskych
tymech Fefiteléd s touto preblematikou zebyvali, stanovili si1 své zdésady a pak
Je disiedn® dodrZzovali. Meximdlng zvifenf srozumitelnesti programu je u ty-
mové price nezbytnéd, nrebof nelre spolébat na dokonaly kolektiv a bezproblémo-
vé& feseni, Precownitl odchdzell z fesitelskych kolsktiwvi, dochdzi k dlouho-
dobwym absencim, 2 teke je nutno pofitat s tim, ¥e fefen{ uréitého sloZitého
profilému tude probfhat v iteracich, koy mapi. novi pracovnici (absolventl)
mohou po pfediofent pledchozl iterace, kterou d€lal ndkde jiny, vypracovet
podle urditych pokynd novou variamtu fesent.

5. Sirykiurs programu

Posledni d0leiitou konwenci, o kieré byth se rdd zminil, je strukturs
programu, Programovaci jazyky vEtSinou vyZadull, aby jednotlivé Sdsti programu
(deklarace promennych, podorogramd,...,vlsstni tElo programd,...) byly uwvedeny
v urtitém pofadi. Je dobré si stanovit podls urZitého programavaciho jazyka
osnovy, Kierd usnadnf arijemtaci v programy, jestlife sa wiichni budou féto
osnovy driet. '

Uvedme pfirozenou a nejtastdjsi strukturu programu, kterd vychazi z
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programovacihe jazyka PASCAL, a kierd mife byt modifikgvéna podie poylitého
programovacino lazyka, popf. podle speciidlnich potieb feditel:

1. Hiavitka programy. Xromé povinnych Cdsti programu, kieré wiaﬂuje Jaryk,
je vhooné wiést v rdmcl komentdfe nisletujic] informace:
—nazey program
-typ {podprogram, funkce, program, uloha,...)
-3aium posledn) verze
- Zkratka autors

2. Popis furkee programy. Ka zacdtku by mél byt uvedsn v rimci komentdfe
slovni popis funkce programu. Tate dileZitd £4s1 programu uvdoi ciziho
programators do fesené problematiky, popl. slouZf i autorovi po letech.

3. Incluge soubnry. Nektere jazyky doveluli zabadit do proprams 1 3iné
soubory, jako jsou predeviim globdlni konstenty, pupt. ty*n s0UbOTY
vytvifeni vaziv na cfiovd oparaini prostfedi.

4, Deklarace extarnich objektd.
5. Deklarace névisst, konstant, typd » promérywch.

4. Deklarece potdprogramd & fukci. PRI deklareci podprogramti & funkci se
mus{ uvdgét opét oeklarace platé pro podprogram (furkci) a ddle télo
podorogramy (funkce), tedy v3e, ©o }a wvedswo v bodech 2, 5, 6 a 7.

7. Télﬂ ;rruprm. Oosanwtje vlastnd alporitmuys,

&, Laver -

Dres, kdy vykonnost poiftetd stdle stoupd, Wlesd nutnost pouZivat
skokove pﬁl-:azy GETO & jiné nedvary rigs truscturpyaného programovans, Moy
Zkugenost! mohu potvrdit, 72 héné dlohy v redlném fase pdvodnd nsprogra-
movare v asseqbleru lze napropgramovat ve vySEim programavacim jazyce
prisng strukiurovangm Ao pri zechovéni celkove oélky kodu programu, &
nékdy i gat. Dokorce dofle v nfklerych systémech ke zkracenf kodu i oat!
FEL zapséni progremy ve vyadim jazyte bylo lépe "vidst" do programy,

2 tak mohl byt tokowy program jeste navic funkénd zdokonelovén. Zdsahy do
pestruktutovanych progremi hyva3i velmi nobezpetmé, .

Jedtd jednoy zoareziiuii, ¥e tento pFispdvek se snali prezentovat
zkuferosti erfiténe realizafndno tymu v urdité oblasti programovani. I kdy#
nekteré zassdy, pledeviim ty, kiteré byly prezentovdny, moji obecne)2i plat-
nost, vlasind korkréini zédsedy rdplsu projrami si musi stanovit kaloy iym
Sa. Joem toho ndroru, aby se uvedeng problomstikz normalizovala tak, eby
Zap1sy aigoritml v prugramer:h byly kaidﬁm srogumitelne, jako nhapt. je Lomy
dnes v matematice oy zdpisech rownic.
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i YROVEY

Ing. Richard Aébr

TFisp¥vrex Dledd odpovdd na otéegxu, jakd je droven nedich pro=
grami 8 progremétord ve srovodn{ se svitorymi trendy, PRitom
rosebird siutetnosii, Xteré tiroven urlitnuji.

*Optixistsa nﬂnﬁil bt nikdy p¥ijemmé pfekvapan®,

1. fvod

1.1 Fodstata problamnt
Nojprve s dobhodnkae, ie pud pﬁinl- "prograndtor” budema
rosumét profesi "programdtor - analytik® a slovem “nads®
oznalime vis Enakunlavunnki. Jakg téma pElepivim si poloiime
otdzka:

*Jsou na¥e prﬁgrin: e nakl progremitoitl na lvitqri ﬁ:ﬂ!ﬂi!'

. Zavrhnems diletantaské sxtremiatioxé piiatupy typa “vhechno
j» u nda evitavd® nabo *nip neni dobie® & poekpsime ss o seri-
ozui hodnocensi. :

1.2. Bdhodnf prigkum: .-.

Autor polofil wide Iurnulﬂrnnj dotas pmi nahodngfeh -ltki-
nich ndkoliks expertim me Eddosti o ckemiitou odpovdd |
bez pFipravy. Ukdsalo se, fs dolazoven{ dyli otdskou rvétiinou
" paskofenl a uvedani ve smatek., Odpovdil ~ 3asto rynucensé
drastickymi prostiedky - ss shodovaly v thchic bodech:

= nade primérnd progrumy nedosabuifl drowmid sritového prindra

~ a programbitorech se nalt-'rrjidfit, ale "hpllkové™ prasovw-
niky sai wims

= bylo by sajimavé & patnd 1 uiiteind podruhit problén
dromé hlabéim rosbaru.

7 roshovord s sxperty téf vyplmuly pﬁitdnrk:

~ gtenovit kriteria, podle kterfoh froven hodnotime
a hodpotit evlddl priodr a "EpilSky”.
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