Objektové programovani v Cobolu pomoci OMS

Viastimil Cevela

Uvod

Obsahem piedklidaného pfispEviku jsou n¥které poznatky z vice neZ roéni price s Objektovi
Modularni Stavebnici (OMS), kterd mzﬁli‘u]e moZnosti b&Enych kompilatord jazyka Cobol o
nastroje, umoZiiujici objektové programovani.

Pispévek piimo navazuje na popis Objektové orientovaného generdtoru programii Cobol ve
sborniku Programovani '93.

Objektové modulirni stavebnice Cobol s komfortnim vyvojovym prostiedim VPC je realizovina
na platform& PC/MS DOS. Pfi vyuZiti vhodnych komunika&nich prostiedkd pro pfenosy zdrojovych
texth ke kompilitoru a protokoll o pfekladu zpét je viak moZno ji vyuZivat i pro jakouliv jinou
platformu, kterou lze takto s PC propojit.

Vzhledem k tomu, Ze vlasini generitor je napsan v Cabolu, poéita se dle zijmu s jeho pfenosem
i na dalfi HW a SW platformy. V soufasné dob& je ov&fovana moZnost prace pfimo v prostiedi
SINIX a Siemens BS200 a uvaZuje se té s verzi MF/ GNT.

1. Objektové modulﬁrni stavebnice - (Object Modular Supplement)

Hlavni &4sti OMS Cobol

jazykové prvky, roziifujici syntaxi jazyka Cobol
abjektové crientovany generator programi
dokumentaéni pravidla pro definovéni rozhrani modult
knihovna typovych modulii - zivisi na dialekiu Cobol
podminky a nistroje integrace do vyvojového prostiedi
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Principem Objektové modularni stavebnice je sklidani vysledného programu z tzv, objektovych
moduld, které je moino vicenasobn pousivat, modifikovat a integrovat do libovolnych celki.

Skladani vysledného programu ze stavebnice moduld, realizované generdtorem programi, je
Hzeno pomoci parametri (kdekoliv v textu) a fdicich k&dit (2-znakové kombinace od 1. sloupce,
nisledované mezerou). V rimci jednoho programu miiZe byt a¥ 999 drovni odkazi na diléi moduly.

Dokumentatni pravidia pro definovani rozhrani modull pomoci jednoznakovych
dekompoziénich kodh formalizuji zadavéni idenitifika&nich pfipon (N). a ostatnich parametrl pro
generitor {G), pfeddvéni dat pfi prici programu (I,O,W) a pfedavani Fizeni pli praci programu
{AP.R,C.S) - viz piiklad dile.



Pro kompilatory Cobol dialektu Microsoft - Micrg Focus je k dispozici knihovna, obsahujici
nékolik desitek t)rpovych modulll. Bli3Y informace k oblastem vyusiti takovich typd, které je mo3no
vytvalit i pro jiné dialekty, jsou uvedeny dile.

Usp&&na realizace systému OMS vyZaduje zajlﬁtém névarnosti na vyvojové prostiedi, obsahujici
editor a viasini kompilator Cobol. V souasné dobé je spolehlivé vyfedena integrace do viastniho

vivojového prostfedi VPC 2.0 na platformé MS DOS a ovifena spoluprace s kompilitory MS Cobol
a MX Cobal.

Vzhledem k tomu, e na rlzaych platformich je virvojove prostiedi rozdilng, je theba pﬂdmmky
a plipadné dopihujici nistroje integrace definovat pro kazdé prostiedi individualng.

2. Jazykové prvky OMS, roziifujici syntaxi jazyka Cobol -
Definice proménnich : f

Definice proménnych prvkil umoiuji parametrizaci zdrojového textu modulu. Jedaoduché
formélni parametry %0 aZ %40 se vyuZivaji obdobn€, jako %0 aZ %9 v souborech ".bat™ a pfipona
"_9%" slous k definovani lokalnich jmén, kierd nejsou mimo modul pristupnia. Pomoci fidicich kodd
pak je moZno vymezit modifikovatelné, volitelné a kamentémve Fadky 2 pasmu volnych deldamm

Zihlavi blokové struktury

Ridici kédy, definujici zihlavi oddili a sekei umoziiuji blokovou struktury zdm;ovcho pmgrmnu,
1. libovolné stfidani deklaraci dat a pfikazd procedur pro _;e_uch zpracavini :

Prikazy pro generovini
Zakladnimi piikazy pro generovani je parametrizovatelny odkaz na dildi modul a odkaz na

modut standardnich zihlavi. Dale pak jsou to pfikazy k vytvofeni pracoviiiho modulu 2 definice dat,
ukon&eni opakovaciho modulu a pfikazy ke zrudeni, nihrad# a vybéru vymezenych Fadkd.

3. Oblastt vyuiiﬁ technologie OMS pro tvorbu typﬁ

Na zéakladé dosavadnich zkuSenosti ize uvest nékteré tﬁdy alguntmu pro ktere lze pom-m:i OMS
vytvafet uZite&né typové moduly. .

Zprostiedkovini volini programii a podprogrami

PR vyusivini syémovich, standardnich & aplikatmich - podprogramdl i- ph spolupehsi -3
databankovfm nebo jinym programovym prostfedim je Zasto potfebe napliiovat riznd sloZitd pole
parameiri] a pfesné dodrkovat forméty popisu dat 1 voléni. Typové moduly se v-}hodné uplmihy[ jako
mez:mstva, kterd odstini detaily a celkovE z;ednoduﬁ zhpis pmgramu Vo
QOpakovini textu s 1 proménnou

Prikledem je Fadkovh definice datové struktury dle slovatku dat:
. d.& 2 UDAJ1 UDAJ2 UDAJ3 #&



Realizace algoritmu, ktery vraci Fizeni
Typickym pYipadem je dale uvedeny piiklad typového modulu "prectim”.
Realizace algoritmuy, ktery vraci hodnotu

Pomoci paramétrizovatelného odkazu na typovy modul lze do programu zafadit predem
naprogramovanou & prakticky ibovolué sloztou vypodtovon funke.

Provedeni urfité akce

Typickym pfikladem akce je napf. zobrazeni okna se statickym textem, ale mi¥e to byt i
prohlizeni anebo editace & aktualizace soubaru v okné apod.

V  konkretnich pFipadech mohou byt vyle uvedené algoritmy dle potfeby libovolnd
kombinovéany. Napf. provedeni akce "nabidkevé okno™ miZe soudasné vracet fizeni do odstavell dle
provedeného vybéru.

4. DElba price a zmenSovéni sloZitosti programi

Jednim ze silnych hnacich motoni technického pokroku je dilba price. V programatorském
iemesle, které je zaloZeno pledeviim na dufevni tvarti innosti je viak uplatnéni délby prace velkym
problémem.

Zpihsob mySleni kaidého ClovEka je rlizny, fakta si Gasto spojuje do zcela jinych asociact & v
neposledni fadé se uplatfiuje té2 rozdilnd Grovern znalosti a schopnosti abstrakce.

PHi prezemtac: ebjektového programovani se autofi vétSinou zaméiuji na vyhody opakovaného
vyuZivini jednou vytvoFenych objekth. Rovnéz v dokumentaci konkretnich programovacich nistraji
se klade duraz piedeviim na prici s knihovnami typovych ohjekel.

Ve vyle uvedenych souvislostech pak nezaslouZeng zistivi stranou fakt, Ze objektovy pfistup
miiZe vymazng piisp# k fedeni problému délby price.

I jednoduché metoda- OMS Cobol pro definovani rozhrani j je napfiklad velice vhodnd nejen na
popis typovych modull, afe také na stuiné w piitom zcela jednoznaéné vymezeni dildich &asti v
ramer vEtEiho celku,

Pouziim dekompozlnich kodi OMS, které se doslova daji spoditat na prstech ize tobi nejen
uvést pfehted viech pouZitych parametnit pro generovani vislednych modull, ale i stanovit naprosto
piesni pravidla pro predavani dat i fizeni mezi modulem a programem, ktery jej vyuZiva.

Dosavadni zku$enosti ukézaly, Ze definovéini rozhrani dle pravidel OMS umozhuge rychle a
struCné zapsat vie, co je podstatné k tomu, aby se slodity program rozd&ll mezi paratelnd pracujici
feditele,
 Je vhodné zdiiraznit, 3e takto lze rozd&lit préci na tvorb& jakéhokoliv zdrojového texm. A
kakdou East je moino Fedit i odladit a ovéfit jaka dplng zepouzdienou Sernou skifku pfi prakticky
zcela volitelném poltu fidicich § datovych vazeb.

Z ovifené praxe Ize dile uvést, Ze rozd&leni sloZitého problému na n&kolik jednoduiich je velice
vyhodné 1 pfi individualnim programavini. Programétor totiZ miiZe Feit Olohu po &istech a
vysledkem je kvalitngjsi a udrZovatelnési produkt.

Pongvad2 sktadani prvkit OMS je realizovano na Grovni zdrojovych textd Cobol, bez problémd
Ize realizovat nejen obousmémné predavani dat mezi moduly, ale téz obousmémé predavant fizeni,
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PouZita metoda je prakiicky mvidlni - piikaz "perform" v pHpadné kombinaci s nastavovinim
nebo vyhodnocovanim podminkovych jmen, ale vysiedek je vetice uZiteGny. Princip si ukaZeme na
dale uvedeném piikladu.

Prildad ". prectim™:

Piedpokladejme, ze mame v zadéni programu krom# jiného té% potfebu sekvendnd pfefist
soubor & zpracovat jeho jednotlivé véty. . _

Pra tento dili kol mdzeme vytvofit typovy modul, kiery bude realizovat mechanizmus testu na
existenci souboru, otevlieni souboru, cyklus Sleni po vEtach a uzavieni souboru.

Zadlenéni typového modulu do programu zajstime codkazem s definovanim pmrehne
identifikalni pfipony:

", prectim I

V rimci hlavniho modulu programu pak na pfisluiném misté napinime datovou potoZku modulu
"IM-I" jménem souboru a piikazem "peforrn PRECTI-I" vyzadame od modulu provedent skce
pietteni souboru.

Ke zpracovani kaZdé jednothivé véty pak stali, abychom v hlavnim programu definovali odstavec
"VETA-1", ktery si modul ve vhodnou chvili piikazem "perform VETA-I" vyvola, a ve ktecém pak
mame moznest hbovolné pra.cuvat s datoveu polozkou "VT-1" s privé predtenymi daty.

Test na podminkové jméno "PRVNI-T" umozhuje individuiini zpracovam prvni- vty a pi‘:padn}f
pfikaz "se1l KONEC-I to true" pak pfedasné wkonteni cteni.

Definice rozhrani pra uvedeny typovy modut "precti m” bude vypadat nasledovné:

formit odkazu na modul
precti.m %1

viastni rozhrani . _
N identifikacni pfipona %)

I idaj pro zadani yména souboru IM-%1
0 pleCtena véta VT-%1
A sekvenéni pfedteni souboru PRECTI-%1
R pfedani piedtené véty : VETA-%1
C signahzace o stavu Cteni ' :
/ preditena véta je prni vétou PRVNI-%]I
/ daldi vty DALSI-%1
S piepinat pred&asného ukonteni 1eni KONEC-%1

5. Cabol, OMS a neproceduralni jazyky

V paslednich letech se intenzivng prosazu)i programovaci prostiedky, ve kterych pmcedurﬁlt'ﬁ
stranka uﬂmpuje do pozadi. Neminim s timto trendem polemizovat, pouze se domnivam, Ze i za této
situace mi proceduralni programovani své viznamné misto-v sadé metod pro tvorbu programi.

Je samoziejmé, Ze pro urdité tiidy uloh je daleko efektivndj§i vyuZit jednoduchy neproceduraini
pikaz, anebo interaktivng vytvofit pravé potfebnou variantu aplikace.
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Kromé toho viak musi existovat programatof, ktefi takové snadno pthﬁsoblteine programové
systémy navrhuji, a ti se bez procedurilniho prugramnvéni necbejdou. V neposledni fade pak ale
existuji dalfi tfidy Gloh, pro které je piesné, na miru Sité proceduralni feSeni vihodné.

Jako dikaz spravnosti vie uvedenych Gvah lze uvést, Ze sice existuji zéstupy aplikaZnich
programil, napsanych v jazycich typu DBase, Foxbase nebe Magic, ale tato skutenost vibec
neznamena vyraznéj pokles zajmu o programovani v jazycich Pascal nebo C.

Pfedmétem naSeho zijmu je dnes jiZ klasicky jazyk Cobol. Jeho typickou viastnosti je, %e byl
navren se snahou o maximalni phbliZeni k syntaxi b&Zného anglického jazyka A pravé tato
charakienstika z né &ini moZni jeden z nejdokonalelich programéterskych néstrojd pro popis
procedury provadéni algoritmu.

. Soutasné programovini uZ divno neni "tajemnon magii", ale pragmatickouw vyrobou "soufistek
pro informadni technologie®. Na rozdil od technického vybaveni potitatd a jinych hromadné,
stavebnicovym zplsobem, vyribénych virobki viak podobna '‘obecné modularni" vyroba prugramu
mi k vieobecnému zviddnuti zatim jeSt€ hodné daleko,

. Ohjektové Modularni Stavebnice Cobol je drobnym piispévkem ktery se pokoudf vyie uvedené
plistupy kombinovat. UmoZfiuje totZ nejen uplné zapouzdieni objektl, ale jazykové prvky jsou
zhmemné navifeny tak, aby nepotlatovaly vynikajici proceduralni viastnosti jazyka Cobol, ate naopak
je dale co nejpiirozendj¥im zpusnbem rozvijely - piedeviim pomoci piikazi "perform”.

Dle mého osobniho nizoru je totiz procedurilni mysleni vétiing programitord bliz$i. Mam
dojem, ¥e motivace tvofit mechanizmus "fungovani” je vyrazn€ silnéjfi, neZ motivace pro pouhé
"skladini". § tim moZna souvisl 1 obtiZn&#l prosazovani technologii, zaloZenych vyhradné na
"Gernych skrifkach”.

Aby mi bylo dobfe rozuméno - princip neproceduralniho programovani neodmitam. Pouze si
myslim, Ze urdity prostor pro uplatnéni tvordi invence programdatora pii ndvrhu fizeni zpracovani, t.
proceduralni Casti programu, je velice diteZitou podminkou pro jeho motivaci, A hdsky faktor patfi
urtité mezi nepvitdi rezervy na cesté ke zvySoviani kvality a produktivity pﬁ tvorbé programového
dila.
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