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Abstrakt

Predmatem referatu je popis nastroje pro DOS a Windows 3.1/95/NT4.0, ktery na bazi
osvédCené objekiové orientovane technalogie - konkrétné generdtoru program Cobal,
umozZrue vyuzivat objekty k tvorbé www-siranek v jazyku HTML. Bude fed nejen o
nastroji jako takovém, ale i kancepci, kierd na jeho zdkladé umoziuje jednoduchym
zpsobem a pfedevsim velice levna (coz by dnes mélo byt 182 zajimavé) vytvaiet koini,
pednikové nebo individualni  informacni systémy hypertextoveé propojenych  waww
dokumentu.

Filozofie - aneb o {em neni a o &em je PCWEB

Myslim, ze nebude na skodu, kdy2 se neiprve pokusim osvétlit yychodiska, kiera vedla
k navrhu projekiu Intemetové stavebnice PCWEB. Uréité tim pfedejdu Zklamanim ze
ZoyleCnych ocekavani - a naopak maZnd povzbudim irpdlivost k pokusim ¢ jeho
pochopeni, .

O tem neni

V Zadném pripadé nejde o nastroj profesiondlnich navrhald WWW a nepracuje se v
grafickém rozhrani. NemiZete tedy kouzlit mysi a klepnutim na vybranou varianlu_
interaktivng vytvaret graficky vzhled stranky. Ani se nemlzZete napojit na Word &i jiny:
graficky editer. Pracuje se pouze v ASCI editoru Pozndmkovy-blok {NotePad) nebo:

podobném. S tim souvisi, 2e stranky miZete navrhavat a generovat 1 pod oparacnim:
systémem 00S.

Pri instalaci ve Windows se jednorézové musite prokousat ruénim dopinénim pikazi k
novemnu typu souboru TXS, ovéfovanim funkei automatické navigace, ovladanim a
samozigjmé fadou navych pojmd.

Pribéiné pak musile pro tvofenou www-stranku na kasdém fagku poctive odklepat
prvnich & mezer a ruénd si hlidat konec okna - anq, je io tak a aeni 1o Zadny komiort.
Ale ruku na srdce - co nam asi v8em da vic prace 7 Péar klepnuti klavesou, aneba
vymysleni vécného obsahu - tedy toho co viastné cheeme svéty sdélit,



Stavabnice PCWER neni ani nastrojem specializovanych programator( - i kdyz zde uz
to ani 2daleka neni tak kategorickéd. Ten, kda se dokaze na svét podivat i jinak nez ples
windows, by v ni moht nalézt ledacos zajimavého. Treba maznost navrhoval tibovolné
slozité HTM i TXS Sablony, kaZda aZ se 40 riznymi parametry a sklédanim a2 tisicovky
takovych objektil v jednom dokumentu.

Ao &em je

Inlernetové stavebnice je tedy pfedevsim nastroj pro lidi bez programatorské
kvalifikace. A tak je o tom, aby si vyspélejdi Zak & student, anebo sekretarka <i tachnik
nebo potitatovy fanda mohli tfeba napsat text se zvyraznénim nadpisu nebo ynych
ditezitosti a pfipojit par odkazu na souvislosli. A aby se lo v piipadé potieby s
minimalni pracnosti nebe pokud moZno samo hned skladalo do prakticky pouziteiného
hypertextového systému.

Existuji samozfejmé i jiné nastroje na tvorbu www-stranek - dnes uz jak v angliting, tak
i v &adting, ale vetinou vyZaduji 32-bitové prostiedi a vObec se npezabyvaji
“internetovanim” jaka systemem,

Projekt “Lokdlni $kolni Internet PCWEB"

Déte siruéné popideme konkretni vyuzili Internetové stavebnice ve $kolstvi. Obdobnym
zplisobem v8ak mize fungovat i na domacim PC, anebo v podnikové siti.

Podminky

Pokud v lomio materislu pouzivame pojem "Internet’, mame na mysh WWW, tedy jeho
asi nejvyuzivanéisi sluzbu. Takie pokud si chceme wytvofit Lokalni Internet,
potfebujeme operaéni systém Windows 3.1 nebo vyasi a prohlized. kiery je v piipadé
MS Internet Explorer pro legaini uzivatele MS Windows zdarma. Musime mit take
nainstalovan protoko! TCP/AIP, ale ten je rovnéf standardni neplacenou soucasti
kazdého sitového operaéniho systému, Zbyva tedy jen nastroj na tvorbu www-stranek a
metodika, jak to celé dat dohromaay.

Tvarba stranek

Objekiovy phistup k tvorbé HTML zdrojovych textu stranek pomoci Internetove
stavebnice je ve své podstaté velice jednoduchy. Jednotlive graficke objekty, .
zvyraznéni odstavcd, barvy, adkazy atd. ale | bézny texi nebo celkovy vzhled siranky je
mozno definovat pfedem jako tzv. typové objekty (G $ablony nebo tfidy). Potom staci
napsat text stranky v tzv. formatu TXS, coZ je normalni text se jmény poZadovanych
grafickych objekih. Objektovy generator pak z TXS pomaci typovych abjekil v knihovne
automaticky zajisti vygenerovani zdrojového kédu HTM., se kterym pracuje prohlizec.



Navrhovani www stranek pomoci PCWEB v zasadé nevyZzaduje zadnou
pragramatorskou kvalifikaci. S1ati znalost prace s Windows a zminénym textavym
editorem s trochou trpélhvosti ke zvladnuti pravidel pro generovani a pouzivani nékolika
nejCastéji se vyskytujicich objektl. Dosavadni zkusenosti ukazuji, ¢ je tato technologie
2vladnutetna | pro Zaky zakladni Skoly.

Hypertextovy informaéni systém

Programové prostiedky, metodické navody a daldi sluzby PCWEB jsou zameéfeny na
uplatnéni intemetove www sluzby bez fyzického pfipoeni nha Intemet, anebo s
pfipojenim &astednym. Neni tedy potfeba modem, ani poskylovatel a poplatky za
telefon, takze pofizovaci a provozni ndklady jsou minimaini.

Z uvedeného dlvodu se jiZ pfi instalaci siavebnice zfizuje i zaklad informacniho
systému. Kromé programového adresate se tvofi i adreséfe pco tvorbu viastnich
vzivatelskych stranek a definuji se té2 prostory pro ukiadani spoleCnych a pievzatych
stranek - tedy pro datovy obsah LWW (Lacal Wide Web)

P tvorbé vlasinich stranek pak je automaticky vytvaren jejich rejstiik s hypertextovym
odkazy a je moino zvolt zakladni format, ktery zajisfuje automatické generovani
hlavnich navigaénich odkazd, tj. z prislugné stranky na absah sloZzky a z obsahu do
archivy na serveru a do napovédy s pfiklady. Kazda vytyofena stranka je tedy ihned
zatlenovana do pfisludného informaéniho systému pfes rejstiik a kromé toho miZe byt
samozfejmeé manudlné zarazena do obsahovych stranek v souladu s vécnym &lenénim,

Magazin WM93

Ma-li byt Lokalni dkolni Internet prakticky zajimavy, nasmi ta by! jen nasiroj, ale musi
mit 1 vécnou napii. A tak byla vylvofena koncepce hypertextové publikace pod nazvem
"Internetovy Magazin WMO8", zvefegjnéné na adrese “www.voiczipcweb” a pro
regisirované uZivatele rozesilang jake e-mail nebo na disketé.

Aktudlni vydani tohoto magazinu, ktery vychazi minimalné jednou mésicne je soucasti
instalace Internstové stavabnice, takze je pro "surfovani” 2aku od pocatku Kk dispozici
minimalné kolem stovky stranek s nejriznéidim obsahem. Magazin WMB3IB je pfitom
chapan jako spolecna informadni zakiadna projekiu PCWEB, takZze kaidy ze
zuéastnénych ma moznost do ni svymi strankami piispivat.

Skoly zde tedy mohou umistit informace ¢ sob&, ale | cokoliv iného, co by mahio byt
obecné zajimavée, véetné individudinich 2akovskych & studentskych stranek. Pravidia
pro pfijem stranek k publikaci zatim je5té nejsou ustalena, ale zakladni podminkoy je
Setfeni mistem, takze maji pfednast pfedevsim textové informace bez fotografii a
obrazka.



Stavebnice PCWEB a programovani TXS i HTML

Jak jiz bylo uvedeno vyse PCWEB vwychazi z nastroje, vyuiZivaného rfadu let pf
programavani velkych podnikovych projektl v jazyku Cobol. Proto nabizi i fadu
programatorskych moZnosti.

Tak pfedeviim je mozno v TXS fextu kazdé stranky tvofit Sablony s formalnimi
parametry a potom je vicekrat s ruznymi konkretnimi parametry vyuZivat Takové
sablony pfitom mohou byt i obecné pro urditou sloZku wvlastnich stranek, anebo
spolecné na serveru.

Ten, kdo ma zajem, maZe piimo do TXS navrhu stranky psat téZ libovolné useky v
HTML - samozfejmé | jako Sablony. Tim je dana moznost pro prakticky jakékoliv
experimentovani, véetné zarazovani obrazku, zvukd ¢i videosekvenci a viibec vyuZivani
1 nejnave;sich konstrukci jJazyka,

Knihovny zdrojovych HTML textl pro dodané typové objekty sice nelze méni, ale na
urovni serveru nebo individualni uzivateiské slozky vlastnich stranek je mozno zfidit
spoleériou nebo uZivatelskou knihovnu, ve kterych je moZno mit viastni sady objekid,
které budou mit pfi genarovani prednost.

Zavér

Internetova stavebrice PCWEB spolu s projektem Lokalni skoini Internet je tedy
pokusem vyuZit dosavadni mnohaleté zkusenost, ziskané pii programovani a realizaci
klasickych projektll zpracovani hromadnych dat, v novém prostiedi Internetové
technologie. Cilem je nejen podpopfit pasivni praci s informacemi, ale pfedevsim
vytvofit vsem zajemclm podminky pro aktivni Ucast na jejich tvorbé.



