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Uvod

Objektové orientované paradigma {ve zkratce QOP) je jednim =z
nejprogresivnéjdich smérl v obtasti programovani, analyzy, navrhu a realizace
softwarovych produkit. Netykd se vsak jen viastnine procssu programavani, ale i
také reprazentace svéta v poditadi, zplsobu nazirani na uspofadani reainého svéta,
chapani zadani problému a melodiky jeho feseni (. analyzy, ndvrhu a
implementace). Pomoci O0P Ize také nazirat na organizaci architektury samotného
pocitate a celého informacniho systému (1S).

V soucasné debé se jiz OOP dostava v praxi maximalni pozomaosti. Nesmi se viak
zapominat, ze vznik OOP je pfedevEim vysledkem snahy fedit ji2 delsi dobu trvajici
softwarovou Krizi, ktera se projevuja rostouci slozitosti programd pfekonavajicich
rostouci sémantickou mezeru, nebezpalénéd nizkou spolehlivosti programoveho
vybaveni a nedmérnymi naklady na pracovni silu pro programovani a udrzbu
provozovaného saftwaru. Roste obliba metod objektovée orientované analyzy a
designu a postugné se do popledi zajmu dostavaji | objektové orientované databaze,
které v§ak zatim patfi mezi nejméné znamé (i vyuzivané) aplikacni oblasti objektové
orienfovaneho paradigmatu.

Myslenka OOF je dllezitd pro rozvo] novych operaénich systémi), databazovych
systémd, systéml pro reprezentaci znalosti a takeé experinich systémi. Uplatiuje se
pfi vyvoji veimi rozsahlych aplikaci; vysledny produkt je diky flexibilnosti objektove
orientovanych programi 1épe udrzovatelny a také lépe umoziuje reagovat na zmany
v zadani.

Pro programatorskou obec je pfiznatné., ze si pod pojmem QOOP predstavuji
pfedevdim jehc implementaci v konkrétnim programovacim jazyce, neCastg)i v
Object Pascalu nebo C++ nebo Java Jazyki, kieré poskytuji na rlzne drovni
mozaost yyuZiti objekiové orientace, je véak od 70. let vyvinuto znaéné mnoZstvi
Pripomefme jazyky Simula, Smalltalk, Actor, Eiffel, Objective C, Flavors, CLOS,
Dragoon, Mainsait, ESP, Perl, Beta, ABCL, Actalk, Plasma etc,

Pro naivni uZivatele vypodeini techniky je pfiznatné, 3e pojem objektovée
orientovany” ztotoznuji s vyhodami, kieré piinaseji grafickd ulivatelska rozhrani
souéasnych softwarovych systémo.



Tento pfispévek je zaméfen na zkulenosti autora s vyuzitim OOP v uvodnich fazich
analyzy informacnich systému a pfimo navazuje na plispévek stejného autora
z Joiskeho roéniku této konference.

Moznosti  klasickych” objeklovych metod

Objektové metody, které dnes jiZ Ize oznacit za klasické, poskytuji urCité prostiedky
pro prvni faze analyzy. Typickym pfedstavitelem je unifikovana metoda (UML)
[Skiendf. Rational], kterd ve verzi 1.1 obsahuje rozdifeni smérem k  business®
modelovani. Vatgina takovych rozsifeni objektovych metod (vietnd uvedensdho)
vychazi z Jacobsonovy Use-Case' analyzy [Jacobson]. Tento plistup sice jde
spravnym smérem, ale jednotlive pojmy business® modelu jsou na pfilis abstraktni
urovni a celkové jsou znadné podfizeny a svazany s naslednymi pojmy modell ve
tazi podrabné analyzy a navrhiu.

Notace diagramu business” modelu podle navrhu UML ukazuje, 2e se jedna o
pomérné veimi jednoduchy ndslio), kiery dokéle popsat systém pouze na velmi
vysoké urovni zjednoduseni. Kromé toho, Ze tento nastrgj nedovoluje uspokojivé
zachytit mnohé pro zadéani dulezité informace (napf. pravidla, ndvaznosti, vazby mezi
enfitami, __J, tak je jeho dalsi navyhodow, kiera dale snizuje jeho pouZitelnost pro
naleZity popis ,business’ proces(, jeho samotnd koncopce a poimovy aparat,
protoze dle nazoru autora ma piimou vazbu na programovou  struktury
navrhovangého systému, tedy napr. na implementaci jednctlivych modull apod,
V pfipadé potieby =zachyceni vétdiha detaly o modelovaném systému je
doporutovano pouliti ndslednych nastroji UML, jako napf. object interaction
diagram, objeci-class diagram eic.

Bohuzel ani jeden zvyjmenovanych nastro)t nedosabuje takové micy
srozumitelnosti, jednoduchosii a zarover vystiznosti, jaké ve své dobé dosahoval
dodnes znamy a pouZivany ER diagram nebo {F diagram. Napfiklad notace UML
sice pokryva vétdinu situaci, se kterymi se ph projektovani mize setkat tvirce
softwaru {i koyZ dle nazoru autora i 20e jsou jesté rezervy pfedeviim smérem
k ndvrhu objektovych dafabdzf), ale je pro neprogramatora velmi komplikovana a
obtizné Citelnd. Na rozdil od drive pouZivaného ER & DF diagramu, ktery je laikovi
titelny po Ztvrthodinoveém vykladu (zde je mySleno poure postalujici pasivng
pochapeni - ne schopnost takovy mode! vytvdlet), nelze prostfedky UML nasadit
napiiklad pfi jednanich se zadavateli a s pomoci nich ovéfovat a korigovat spravnost
zadani, coz by jist& bylo zadouci, jenom2e tyto prostiedky jsou orientovany vice na
podporu  softwarové implementace nez na moZnost podrobného modelovani
2z pohledu viastniho zadani.

Proé provadat , business" analyzu

Samotny pojen  business” analyzy informagnich systému je pomérné novou a

v soufasné dobé velmi rozvijanou aplikaci OOP v praxj. Tato oblast modelavani

informacnich systémi ma dvoji na sob2 pomérnéd nezévisly plvod:

1. Prvnim je petieba formalniho podchyceni prvnich fazi vyvoje informacniho
systérmu nastrojl  pouZivajicirm jiny pojmovy aparat, neZ nastroje klasického
softwarového inZenyrstyi pravé z vyse popsanych divodd. Tato potfeba vznikia



na zawladé zkusenosh, #e zahdjeni tvorby IS néjakou .kiasickoy' objektavou
metodow zbavuje vétsinu zainteresovanych osob ze strany zadavatele schopnosti
sledoval projekt jii od sameho podatku.

2 Jakp druhd piicina rozvoe se povalue rozvop (Zv.  business process
rainZenyringu {(BPR) pravé v souvistosti se zjifténim, ze myslenky QOP jsou velmi
pfinosné pro konstrukei nastrois a technik pro potieby BPR, jak dokazuje napr.
[Eagle] a {Objecta)

VyuZiti mysienek OOP a znalosti a postupl zndmych 2 klasickych® metad tvorby
softwaru a aplikovanych ve fazi business analyzy z této faze &ini dileZitou a nowvau
pomérné ucelenou oblast nastropd a technik, kiera je cznalovana jako business”
modelovani (jini autoff poulivajl t6% eznadeni ;esencidini”) v navrhu {S.

Je velmi zajimavé, 7e faze business” modelovani e v procesu navrhu 1S pauziteina

hned trojim moZnym zplsobem:

1 Jako faze, klera predchéazi klasické” koncepludini modelovani V tomto plipadé je
wyuzita jako ptedstupedt pro tvorbu konceptudinich modeld (napi. v nolaci
UML], kdy pini Giohu spojovaciho a kemunikadnihe mezididnku megzi zadavateli a
tvirci softwaru v ovodnich fazich yyvoje.

2 Jako faze, kiera mize byt provedsna jnym submkiem neZ nasledni klasicka
analyza a navrh. \f tomio pfipadé je poudita jako ucelend metcda pro tvorbu
strukturovanych podkladi a dokumentace, kterd ddte sloudi jako vychozi bod
ivorby IS provadéné jinym subjeklem napi. na zakladé nasiedné provedenaha
vybérového Fizeni

3 Jako samostatna metoda, kterd slouzi pro tvorbu informaénibo modelu pro
potlteby BPR a to jak zmapovani stavaiciho stavu, tak i pro popis navrhu
budoucihe stavy [ednotlivych modelovanych procesd. Zde  se objektové
madalovan dokonce jako mefoda uplngé osamostathue a viasiné nepiimg
dokazuie vBlsi uplainilelnost myslenek QOP nei pouze v procesu tvorby
program, jak bylo naznadeno v Uvodd clanku.

Ze zkuSenosti autora vyplyva, Ze varianta 2) a pfedevsim vananta 3) e dnes v praxi
vyzadovana, je souddsti pastupls napi. velkych konzullatnich firem a [ze v blizké
budoucnasti ofekavat jeji dalsi rozvoj

Jak provadét  business" analyzu
Z vyse uyedenych informaci vyplyva, Ze nent moiné pracovat ve viech etapich

tvorby 1S se stejnyrn pajmem objektu. Moiny zpdsodb nazirani nd celou
problematiku zobrazuje nasledujici schema:
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Schéma popisuje hlavni kroky metcdologie Business Qbject Relation Modeling
[BORM] Podrobngj$im vykladem metodotogie se také zabyval Clanek [Merunkat]

pfedneseny na této konferenci v minulém roce.

Na zakladé diskutovanych skutecnosti |ze ofekavat, Ze jednotiivé atributy a vazby
mezi objekty i samotné nazirani na pojem objekt se v prubéhu vyvose IS méni. Tuto

skutetnost je mozné v BORMu popsat nasiedujicim schématem:
BORM CONCEPTS

stravepic analysis initisl gnalyris  sdvanced analpric initiaf davign wdvanced devign impleamantution

AT (D]

T iart

Nejedna se jen 0 {0, 2e je na pojem objekt a na jeho vazby v uvodnich fazich analyzy
nahlizeno jednodussim zplsobem na vy$si Urovni abstrakce. To by bylo piilis velké
zjednodugeni. Diagram ukazuje, Ze na proces navrhu IS Ize také nahlizet jako na
postupné transformace modelu systému skladajicihc se z mnoZiny objektl a
jejich vazeb od vymezeného problému realného svéta az k softwarovému faseni.
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[Merunka2] Tyto postupné trasformace jsou vobrazky vyznaleny jako svislé
zaoblené cbdélniky.

Samozfejma, Ze softwarové objekty pokryvaji vlastnosti konkrétnich programovacich

jazykl a vyvojovych prostiedi a proto tyto objekty maji celou fadu viastnosti

specifickych pouze pro fazi implementace bez smysluplné analogie v pojmech

realného svéta a ,business” objektu. O tomto samozfejmé neni tfeba pochybovat.

Jde vSak | o to, Ze také mezi _business’ objekty existuji pro madel dileZité

vlastnosti, kieré nejsou pfime podporovany v soutasnych {ani objekiové

orientovanych) programovacich jazycich a museji se v plipadé potfeby sioZité

imptementovat pomoci  dostuphych konstruktl napfiklad s pouzitim  urditych

navrhovych vzorQ. Je to pfedevsim:

» Schopnost zachyceni objektu proménliveho v Ease do té miry, Ze abjekt v riznych
stavech reaguje na stejné padnéty (zpravy) riznym zplsobem.

+ Modelovani procesd v systému pomoci provazani stavis a pfechodl nékotika
vzajernné na sebe pdsabicich objektd mezi sebou

« Business objekty nepfedstavuji pouze jakési ,zdrodky" budoucich datovych
objektd v softwarovém systému, ale také napf uZivatele budouciho systému a
dal§i podobné entity, které nemuseji byt ve fazi implementace softwarové pfimo
reprezentovany.

Metoda OBA

Metoda OBA {Object Behavioural Analysis) je typickym pfedstavitelem pokrodilé
techniky slouzici k ziskavani strukturovanych podkladl ze zadani pro potieby
konstrukce prvotniho objektového modelu. Pravé proto je velmi vhodna pro nasazeni
v potatecni fazi tvorby IS, kde vystupy OBA anaiyzy stouZi ke konstrukci diagrami
Jbusiness® objektl.

Metoda vnikia pocatkem 20. let na zakladé zkusenosti s aplikacemi riznych technik
JAD (Joint Application Design) a CRC (Class-Responsibility-Coliaborator} pro potfeby
cbjektové analyzy a navthu a implementace v objektové orientovanych
programovacich jazycich

Jedna se o iterativni techniku zadinajici fizenym interview se zadavateli a pracujici
s riznymi typy formularG, tabulek a modelovych Karet, ke kterym pfislusi sada
postupd a pravidel, Podrobnéjsi popis OBA analyzy ize napfiklad nalézt v {OBA).

Jednotlivé kroky OBA analyzy jsou nasledujici:

1. krok - rozpoznani procesd (planovani scénaf(). V tomto kroku se na zakladé
provedengho interview sestavi seznam poiadovanych funkci systému a
tabulka scénarfi systému. Jednia se vesmés o textové popisy, phicemZ
v nejjednoduséi varianté se u kazdeho scénafe roziisuje pivod procesu, vlastni
popts procesu, participuiici ertity a popis vysledku procesu,

2. krok - definovani objektl pomoci modelovych karet. Vtomto kroku se pro
kazdy rozpoznany objekt z predchoziho kroku vytvefi jeho modelova karta, ktera
obsahuje jméno objekiu, seznam aktivit objektu 2 s nim souvisejici seznam
s modelovanym objektem spolupracuiicich obiektd. Predpokiada se, ze pro kazdy
rozpoznany spotupracujici objekt je také vytvarena jeho modelova karia.
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3. krok - klasifikace objekth. Vtomto kroku dochédzi k pfidani daldi informace
k modetovym kartam jednotlivych objekti. Modelové karty jsou tfidény podie
raznych kriterii a podle uréitych pravidel dochazi ke vzniku novych modelovych
karet s novymi objekty.

4. krok - sestaveni tabulky vztahi mezi objekty. Tabulka vztah( v nejjednodussi
podobé vyjadiuje jaky objekt ma vztah s jinym objektem.

5 krok - modelovani Zivotnich cyklu objekti. Vitomto kroku se pro kaidy
rozpoznany objekt s pomoci informaci v tabulce scénafl, modelovych kartach a
tabutkach vztabl sestavi Zivotni cyklus objektu jako sled jeho stavd a pfechodi
mezi témito stavy.

Metoda OBA je pfimo zaloZena na pfedpokladu iterativniho pristupu k analyze.
Napfikiad jednotlivé scénafe z 1. kroku jsou v 5. kroku pfislusnym pfedepsanym
zplisobem konfrontovany s Zivotnimi cykly jednotlivych objekid a kantroluje se jejich
vzajernnd uplnost a souvislost. Nasledné kroky OBA tedy mohou posiouzit i jako
podklady pro dodateéné upfesfiovani informace v krocich pledehazich. (Pro vanianty
znamych feseni se doporucuje provést 2 aZ 3 opakovani viech krokis).

OBA pom&ha ziskavat strukturovanym zplsobemn potfebné podklady k sestaveni

prvotnich objektovych diagram(. Ma véak i dalsi zajimavé pfinosy do procesu tvorby

1S:

1. poskytuje prostfedky pro dokumentovani projektu od samého potathy,

2. modelové karty a dal$i vystupy OBA jsou znovupouzitelné v dalsich podobnych
projektech (napfiklad jako navrhové vzory) a

3. asili vynaloZené pii sestavovani scénafl a 2ivotnich cykid objektd ze zuitkovat
pfi navrhu optimaini funiénosti uZivatelského rozhrani.

Metodu OBA ize provadét dokonce ien s tuzkau v ruce a pfisiusnymi predtiSténymi
formuldfi a tabulkami na papife. Samozfejmé lepsim zplUsobem je pouziti CASE
nastroje, ktery dokéZe vatsinu rutinnich operaci (napfiklad rizné vzajemne kontroly,
udriovani projektovych dat v konzistentnim tvart a moinost tisku tabulek a
formulafl) provadét automaticky. {(bude déle diskutovdno v kapitole: softwarove
nasfroje business” analyzy)

Diagramy pro ,,business” analyzu

Jiz bylo feteno, Ze pro potieby konstrukce modelu s business” objekly je nevhodne

pouziti  klasickych" konceptudlnich diagramu. Z tohoto davodu autofi jednotlivych

metod doplfuji svoje metody o rlzna rozsifeni. Diagram, kiery by byl vhodny pro
konstrukci modell ,business” objekt(l musi spifovat nasledujici podminky:

1. Musi by! podstatné jednodussi a srozumiteln&jéi nez konceptudini diagramy typu
object-class diagram, jak je zname napf. z OMT pebo UML. Diagram musi byt
gitelny i pro neprogramatory”.

. Musi zobrazovat objekt, jeho jméno a aktivity {metody).

_Musi zobrazovat vazby (asociace) mezi jednotlivymi objekty 1 pfimo mezi
aktivitami jednotlivych objekid {komunikace = zpravy). Neni potfebné vyjadiovat
detailni podrobnosti vazeb jake napi. ruzné varianty dédicnosti a nebo agregaci,
nebot se jednd’'aZz o podrobnosti potfebné az pii modelovani softwarovych
objektil.
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4. Musi zabrazovat stavy a pfechody jednotlivych objektd v dase vietne souvistosti,
jaké aktivily a jaké vazby ma pfislusny objekt v pfisludném stavu. Mnoiina spalu
souvisejicich stav( a pfechodl jednoho objekiu je aznatovana jako .role objektu”
v syslérnu. Piedpoklada se, 2e jeden objekt miZe mit v systému vice roli.

5. Musi dovolovat propojeni spolu souvisejicich stavl a pfechod( riznych objektd.
Pravé tato propojeni, ktera vlastnd obsahuji propojene role clznych objektd, slouzi
k popisu jednotlivych _business” proces) v systému. Tyto modely procest {(agend,
zikaznickych procasl,. ) podrobné popisuji  zpasoby uziti  { use-cases”)
modelovangho systému.

Nasiedujici obrazek je ukazkou velmi jednoduchého zdkaznického procesuy
pomysiného kontrakiu pa softwarovy produkt v notaci BORM. Diagram ukazuje sled
stavl) a pfechodd (operaci) hlgvnifo cbjekiu Kontrakt a jeho souvislosti s daidimi
spolupracujicimi  objekty Obrazek byl pofizen pomoci softwarovéhe nastroje
Metaedit [Metaedit]
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Softwarové nastroje pro ,business” analyzu

Softwarova podpora ,business” analyzy je jiz dnes ¢asteénd zahmuta ve vétSing
profesionalnich CASE objektovych nastrajich, jako napiiklad Rational Rose, Select
nebo Paradigm Plus a dalsi.

Kromé toho existuji i specializované CASE nastroje pro podrobnou  businass’
analyzu, které vak nejsou snadna dostupné na béiném softwarovém irhu, protoze
kromé toho, Ze jsou velmi drahé a mélo poptavand, tak jsou vétdinou soudasti know-
how pfislusnych firem - viz. napf. [Eagle] a [Objecta).

Pokud nutné nepotiebujeme drahy profesiondini CASE, je také mozné pouZit néktery
z intetigentnich programi pro tvorbu prezentaéni grafiky (napf. Visio nebo Visual
Though} a opatiit si nebo sam vyrobit Sablonky pro podporu prislusné metody.

Vzhledem k rychlému rozvoji 8 zménam v této oblasti je pfedev$im pro potieby velké
konzultaéni firmy a nebo na akademickou pidu vhodné pouziti nékierého z meta
CASE néstrojll, které jsou nékdy také oznaovany jako CAME - Computer Aided
Method Engineering. jodna se o takové CASE nastroje, které kromé tvorby modetu
(jako abytejny CASE) také dovoluji modelovat samotnou metodu - napf, dopiniovat
symboly a vazby a kromé definavani jejich grafické reprezentace i popisovat jejich
chovéni napf. pomoci programovatelného generatoru vystupnich sestav a tim
napfiklad ménit z modelu generovany kéd apod.

Je tfeba zdiraznit, Ze pouZiti meta CASE nastroje neni vhodné jen kvili moZnosti
prav a dopWovani podporované metody vlastni silou. Je tu i moZnost snadnych
Gprav a zmén pouZivané metody na objednavku dokonce v pribéhu feseni
projektu a samoziejmé bez nutnoesti ménit cely softwarovy produkt.

Autor sam ma zkugenosti s programem Metaedit, kiery patfi do kategorie meta CASE
systémi. Jednd se o nastroj, ktery jiz podporuje 3 metody vhodné pro BPR (Porter’s
Methad, Business Systems Flanning by 1BM a Godkuh!'s Activity Analysis) a © metod
QOA&D (OMT, UML, Coad/Yourdon, Shliaer/Meflor, Fusion, Moses a Embley).
Generuje kdd SQL, Smalltalku, C++, Delphi Pascalu a Javy. Pro ukladani dat a
metadat pouZiva viceuZivatelskou [Fidné-instangni objekiovou databazi s podporau
transakci. Kromé riiznych i uZivatelsky definovanych vystupnich sestav Metaedit
dovoluje prezentovat informaci kaidého modelu trojim mozZnym zpuscbem: 1)
graficky jako diagram, 2) ve vztahowvych maticich a 3} v tabulkéch, pficemz napriklad
zména informace v tabulce & vztahové matici mize vyvolat automatickou zmenu
grafické podoby odpovidajiciho objektu v diagramu.

\Vdob& psani tohoto &énku byla vtomto prostredku zahdjena implementace
metodologie BORM.

Zavér

OOP ma v Uvodnich fazich analyzy informadnich systémd nezastupitelnou dlohu.
Dnes iz necbstoji nazor, #e objektové prostredky jsou vhodné pouze jako lepsi
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implementadni softwarové nastroje dovolujici vyuivat napfikiad pfednosti vizuainiho
programovani a neba pouzivani hotovych komponent.

Vrhledem k neustale rostouci slozitosti zadani informaénich systémi a také
vzhledem k souvislostem s reinZenyringem ,business” procesl je tfeba uavadnim
fazim analyzy provadéné objektovym zplsobem vénovat nalezitou pozornost.
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