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ABSTRAKT

Rozvoj informaénich technologii ruku v nuce se snizovanim cen zpiistupiiuje stale vykonnéjsi
pracovni stanice §iroke ulivatelske vefejnosti. Timto vsak extrémné narustaji pozadavky
urivateld  na stale kvalitnéj§i sofiwarové produkty, a to kvalitné)di zeyména ve simyslu
intuitivnosti, ovladani a uZivatelského rozhrani, pit zachovani maximaini tunkénosu
a spalehbvosti aplikace. Ve své podstaté jde vidy o zefektivnéni prace uZivatele v systemu,
cor piinadi znatne casové dspory, nebot' uZivatel neni iz tolik wvystaven stresim
z komplikované ovladané aplikace a mize se piné soustfedit na ¢innost vypiyvajict z jeho
profese, ¢im# zvySuje produktivitu prace, uspokojuie sebe a o spokojenosti zamésinavalele
neni tieba hovofit Tyto aspekty viak sebou phinadi vysoké naroky na spolecnosti zabyvajici
se vyvojem a projekiovanim softwarovych aplikaci, které jsou nuceny pod tihou pozadavki
uzivatell své aplikace neustale zdokonalovat, a to samozfeimé s co nejmizSimi naklady
na vivoj a minimélni realizatni dobou. Jedinou rozumnou cestou se takte stavaji projektove
nastroje a metodiky, tzv. Case systémy umozfigjici uchevat funkCni jadro aplikace v bance dat
Case sysiému a zarovefi z téchto (dajli generovat prototypy aplikaci do novych prostiedi

1. ORACLE DESIGNER/2000

Designer/2000 zjednoduduje a urychluje navchy modell tim, Ze vyuziva vykonné intuitivni
metody modelovani na Garovm standardil v dané oblasti. X zobrazeni strukeury a vzajemnych
vazeb mezi viemi objekty v systému slouzi zaiznamy vazeb mezi encitami, funkéni hierarchie,
tok dat a techniky medelovani matic nebo definice z models procesu Banka dat
Designeru/2000 umoziuje kontrolu sdileni a opakované pouzivani aplikacnich objekui
v nékelika projektech. Entuitivni prostfedi Windows zallefiuje béZné uZivané desktop aplikace
do svych modeld pomoci OLE 20 (Object Linking and Embedding). Designer/2000 dale
pouziva navigator objekti v bance dat pro orientaci v celé struktuie banky dat i pro jeji
zobrazeni. Zvyduje individualni i tymovou produktivitu opakovanym vyuZivanim ohjekid
formou natteni a vioZeni (drag-and-drop), snadnou modifikaci pfifazeni vazeb a komplexnim
dokumentovinim zprav o struktuie a obsahu sdilené banky obchodnich dat. Transparentnosl
a jednoducha obsiuha prostiedkl pro modelovani systémit, kombinovana s dimyslnymi
nastroji navigace v Designer/2000 a sdilenou bankou dat, zajidtuji selidni zakiad pro navrh
& implementaci aplikace

2. BANKA DAT (REPOSITORY)

Designer:2000 obsahuje dokonaly scubor prostfedkd ke spravé absahu banky dat a osetieni
pfistupu k nim. Tyto prostiedky jsou k dispozici ze viech modelovacich a navrhovych moduli
a pribézné kontroluji prostiedi modefovani a projektovani Umoziiuje nadefinovat  a rozlozit
aplikace do riznych projekili a zajistuje tak uZivatelim prava pfistupu k jednotlivym
komponentim tak, aby se v soudinnest s uZivateli uvediy aplikace na trh.
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Podporuje opakované uliti objekth v celém vyvojovém prostiedi tim, Ze sdili definice
v nékalika aplikaénich systémech. Piesné mapuje a pomoci vykomnych kontrolnich
prostiedkd Fidi zpracovéni riznych funkinich a vyvajovych systéml. V prostiedich,
vyutivajicich distribuované banky dat Designer/2000, se distribuované projekty integruji
pomoci kamplexnich aperaci vybéru, pfesunu a spojovani dat Prostfedky spravy ve viech
komponentech Designer/2000 jsou koordinovany tak, aby rozsahly vyvo) systému probihal
plynule i v komplexa& distribuovaném prostiedi

Sprava dat vice projekth najednou a opakované uZivani dat z jednotlhvych projektd
je uziteEnym pomocnikem pii navrhu aplikace. Navigator banky dat poskytuje intuitivni
zplsob spravy objekti Kontrolz verzi a umikainost objekti aplikacnich systémi jsou
samoziejmosti  Systém banky dat, vyuzivajici procedur uloZenych na serveru, podporuje
obousmémy presun definic mezi Case nastroji.

3. ETAPY YYVOJE SOFTWARE

Pomoci multimedialaich technik lze animovat proces, ilustrovat modely ¢asovéhe pribéhu,
2achytit vysledky a obchodni pfilezitosti organizace. Techniky BPR umoZiiuji organizaci
dikladné pochapit jeji obchodni prileZitosti a nabizeji ji metody jejich vyuiti. Etapy vyvoje
software (obr.1.) je mozné rozdlenit do nékolika arovni:
avodni studie, analyza, prototypovani, navrii a tvorba, prejimka pfirtstk,
instalace a rozmisténi.

Obw 1 Erapy vyonpe soltware

3.1. UVODNi STUDIE

Uvodni studii je mozné také nazvat poznavanim. Jde vlasiné o pochopeni zadani nové
vytvareného systému. Z uvodni studie vzejdou ve znamost zakladni entity systému a logicky
model aplikace. Jiz v této fazi je mozné vyuzivat nastroj Case. Oracle Designer/2000 nabizi
pro toto pouziti dva moduly Pro zmapovani entit je to Entity Relationship Diagramer
# pro zmapovani logického modelu nabizi Process Modeller. Samoziejmé zatim neni mozné
z téchto uvednich diagrarmid délat zavéry, ale je moZné ziskat praficky pohled a zadani
a pokud je toto zakaznikem odsouhlaseno alespofi z ngjaké Casti, je moZné Fici, Ze jsou
pochopeny jeho zakladni poZzadavky



31.1.1. HLAVNICILE

t{iavnim cilem vodni studie je zmapovat co mozna nejvéldi mnozsivi enlil noveho systemu
a sestavil tak logicky model aplikace. fe tieba pojmenovat kriticka mista, kterymi maohou by
vystupy do jinych systémi, vstupy z jinych systémil, prevody stavajicich dal, pozadavky
na ufivatele nove aplikace a samoziejmé naroky na vypoletni techniku Nemélo by se take
zapomenout na nastinéni kliovych pfinosi pro 2akaznika

3.1.2. POZADAVEKY NA SOFTWARE

Nové vylvafeny software musi spliiovat naroky uZivateld na souCasny irend vyvijenych
aplikaci, musi byt piné implementovatelny do prostiedi ve kteréem je vyvijen a oviadam
aplikace by nemélo byt piih3 slozité

3.1.3. DEFINICE KRITICKYCH OBLASTI

Kritickymi misty kazdé aplikace jsou komunikace s externimi aplikacem: Importy dat se
vétiinou fedi automatizovanou integraci nebo davkami (tzn generaci aebo Clenim davek)
Jsou samoziejmé pfipady. kdy davky jsou jedinym rozumnym fefenim (kompromisem)
Co viak délat, kdyZ uZivatel pozaduje pracovat s daty z jinych aplikaci. V (omto phipade
je samoziejmé neefektivni spravovat dvE databanky zakazniki {napf. v projektovanc aplikaci
a utetnim softwaru}

3.2, ANALYZA

Nejdiilezitéjsi Gasti vyvoje software je dikiadna a kvalitni analyza. Na tomto kroku je zalozen
aspéch kone&néha fefeni. Dobfe analyzovany problém ulozeny v bance dat Case nastroje
je nejcenndjsim, co spoletnost zabyvajici se vyvojem software ma k dispozici Cracle
Designer/2000 je jednim z nastrojil podporujicich tento zpusob vyvoje a projekiovan

3.2.1. DETAILNI ROZPRACOVANI POZADAVEKU UAIVATELE

Detailni rozpracovani po2adavké uiivatele je zakladem k 0spESnému a rychlému zhotoveni
aplikace Vedkeré informace jsou ukladany do banky dat, kde jsou nasledné pomoci diagramu
zpracovany do uZivatelsky pfijemné a piehledné grafické podoby.

3.2.2. MODELOVANI PROCESU
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Iy 2. Modelonian procesa

Modelovani proces(l se snazi popsat logickou navaznost viech €asti aplikace. K modelovani
je moné pouzit animovanych ikon k oznaéeni jednotlivych kroki danych procesi, definovat
vzajemné vazby a pifazovat ke kazdému kroku parametry nakladl a Zasu Pomoci ammaci
je mozné sledovat cely proces od zalatku a2 do konce v piistusném casovém méfitku a hned
v zarodcich vyvoje tak eliminovat pripadné pozdéjsi nesrovnalosti v logice systemu.
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3.2.3. MOBELOYANI VAZEBMEZI ENTITAMI

Podporyje tvorbu modetl vazeb mezi entitami a vyuZiva k tomu entity, atributy, vazhy,
nadazené a podiizené entity, dale vizualni zobrazeni atributh a identifikatord synanym

nebo diagrami), didmysiné prostiedky automatického navrhovani struktur, exiensivai sestavy
o kontrote kvality a dalsi pomocné programy

Ohr 3 Medelovani vareh mezs entitami

3.2.4. MODELOVANI DATOVYCH TOKU

Oracle Designer/2000 obsahuje prostiedky pro tvorbu a kontrolu modell toku dat. Funkce,
toky dat a externi entity pomahaji zobrazit datovy tok informmaci v systému. Rychly vybér
a postup po stromu ve funkéni hierarchii umoZiuje rychlou a pieblednou onentaci,
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3.2.5, MODELOVAN| HIERARCHIE FUNKCI

Podporuje lvorbu funkénich hierarchii. Ukonduje a prodiuzije véive hierarchie s cilem zvydit
piehiednost modelu. Horizontalni, vertikdlni a kombinované zobrazeni dava moznosi Jak
prehlednou formou publikovat vazbu mezi funkcemi. Obsahuje bohaté prostiedky pro tvorbu
zprav véetnd moZnosti analyzy funkce konkrétniho bodu a zaroved obsabuje kontrolni body
pro sledovani kvality
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3.3. PROTOTYPOVANI

Prototypovani je kliCovou fazi pfi navrhu systému, Vysledkem je funkén: prototyp aplikace.
o kierém je mozné diskulovat, nazorné jej predvadét a presnéji tak uzivatel piibliZit konednou
padobu systému.

3.3.1. GENEROVANI DATABAZE

Kompletuje dodavky podnikovych aplikaci tim, Ze automaticky vytvofi viechny komponenty
na strané serveru na zakladé definic uloZenych v bance dat. Navrhy rabulek jsou generovany
v ANST SQL DDL skripty jsou generovany z informaci definovanych pii navrhovini
systému, a to véetné zakladnich informaci o fadcich a sloupcich a validacaich omezeni cizich
1 primérnich kligh na strand serveru. Generuji se také definice aplikacni logiky na strang
serveru (PL/SQLY, vietng triggerd. ulofenych funkcei, procedur a parametni pamén. Distribuci
'.jf".'ﬁm':_ dalabazi je potam mozné pro implemencact uloit na cilavych serverech a zrychlil 1ak
jepich instalaci’ Designer/2000 zajistuje zpétnou dekompozici existujicich defimic databaze
2 poskyluje projektantiim rozsahle nastroje pro tvorbu diagrami:.

13.2. GENEROVANI APLIKACE

Nés:m}j Oracle Designer/2000 disponuje komplexnimi prostfedky na generovani formulafd,
zprav 2 kddu, vychazejicich z modelu aplikace. Generuje takto pienositelné, modularni
A vysoce 1ﬁunk&ni aplikace, phiemz preference automaticky udavaji styl, ktery zarutuje
Konzistenci a produktivitu navrhu, Vymeneravang aplikace obsahuji advrhy obrazovek.
Propracovane zpravy, ndvod k prici s menu, piepinade. nabidkové seznamy, ulivatelskou
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a aplikaéni logiku a komplexni ofetfeni pfistupu k databdzi - to vie odvozené z tabuiek,
programovych moduiu a preferenci, uloZenyeh v bance dal. Tésna integrace s nasiraji
grafického programovani pro nivrh systémi je samoziejmosti. Zpétny rozklad existujicich
definic formulafl, zpriv a jejich uloZeni do banky dat umoZfiuje zachovat logiku aplikace
a snadno ji pfenadet na jiné platformy. Opakované generovani aplikaci chrani jiz vynaloZené
investice do vyvaje software a umolZfiuje tzk rychleji reagoval na pozadavky uZivatele
V bance dat lze definovat dimysiné operace sumarizace a seskupovani a vyuZivat e tak phi
zpracovani zprav. Vygenerovany kod mize obsahovat VBX kontrely s podporou OLE 20
Designer/2000 generuje aplikace, které lze zpracovavat na ruznych platformach, piidemz
jejich vnéidi vzhlied je stejny bez ohledu na danou platfarmu

3.4. VYBER PRIRUSTKU

Je rozhodujici etapou pft vyvoji software Pro rychlé zavedeni apitkace je dalezité vhodné
vybirat pfirustky a generovat tak funk&ni Zasti aplikace.

3.5, NAVRH A TVORBA

Zde jsou zpracovaviany odsouhiasene prototypy aplikaci do jejich koneéné podoby. Jedna se
o zavéreény proces vyvoje scfiware, kdy je vytvafeno uzivatelské rozhrani aplikace.

3.6. PREJIMKA PRIRUSTKU

Piejimkou pfinistku se rozumi predani smiuvené Zasti aplikace do nutinniko provozu.

3.7, INSTALACE A ROZMISTENI

Zavéredna faze implementace software.
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