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ABSTRAKT:

Piispévek shrnuje vyvoj programovacich paradigmat v poslednich desetiletich a na n¢ nava-
zujici vyvoj vyucovanych paradigmat a metodik jejich vyuky. Poté rozebird nékteré soucasné
trendy v programovani a téZkopadnou reakci vyukovych programt na tyto trendy. Poukazuje

na stdle silici pozici nejriznéjSich frameworkl a na pietrvavajici ignoraci tohoto trendu
v u¢ebnich planech skol vSech stupiiti.

KLICOVA SLOVA:
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1 UVOD

Pravidelnou soucasti této konference jsou diskuse o tom, jak ucit programovéani tak, aby tato
vyuka vybavila studenty optimaln¢ pro praxi. V davnéjSich letech se vedly diskuse o tom, zda
ucit nebo neucit (pfipadné prosazovat ¢i neprosazovat) strukturované programovani (viz napf.
[12]). Pozdé&ji pak zacalo strukturované programovani soupefit s noveé se prosazujicim pro-
gramovanim objektové orientovanym ([1], [2]). To, Ze se vSak néjaké programovaci paradig-
ma prosadilo v praxi, vSak jest¢ vliibec neznamend, Ze se prosadilo také ve vyuce. Po pfednas-
kach propagujicich pouzivani objektové orientovaného programovani proto nastoupily pred-
nasky propagujici jeho zafazeni do vyuky.

2  PROBLEMY S VYUKOU A NASAZENIM OOP

Vzéapéti po prvnich uvahéch o tom, Ze by bylo vhodné zaradit vyklad OOP do vyuky progra-
movani, zaCala vyvstavat 1 otazka JAK objektové orientované programovani ucit. Prvni kurzy
ucily OOP vétSinou tak, Ze nejprve probraly vSechny témata tykajici se strukturovaného pro-
gramovani a poté piidaly vyklad objektovych konstrukci jako takovou zajimavou nadstavbu
umoznujici zvysit produktivitu prace programatora.

Tento piistup se zdhy ukdzal jako pomérné nevhodny, protoZe vibec nerespektoval to, Ze
objektove orientované programovani piindsi zcela nové myslenkové paradigma, které je para-
digmatu strukturovaného programovani velmi vzddleno. Studenti, ktefi se naucili v prvni fazi
kurzu programovat strukturovang, brali objektové konstrukce pouze jako zajimavou nadstav-
bu, kterd jim v nékterych situacich uleh¢i préci, ale zplisob svého uvazovani nijak nezménili,
takZe jejich programy byly nadéle strukturované, byt obcas pouzivaly objektové konstrukce.
Skutecnych vyhod, které nabizi OOP, proto v zddném piipad€ nedosédhli a v mnoha piipadech
jesté Spatnym pouZitim objektovych konstrukci zanesli do architektury destabilizaéni prvky.
Rada z té&chto programatorii nakonec obvinila ze $patné funkce programu pravé pouZiti OOP a
na toto paradigma zaneviela.

3 NOVE METODIKY VYUKY

Na tuto skute¢nost reagovaly nové metodiky vyuky programovéni, které se snazi ucit progra-
movdéni tak, aby studenti doopravdy pochopili podstatu objektové orientovaného paradigmatu
a sprave je ve svych projektech pouzili. Kolem roku 2000 vznikla metodika Object First, kte-
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rd prosazovala zahdjeni vyuky piimo vykladem objekti a praci s nimi. Klasické konstrukce
strukturovaného programovani (podminky, cykly, ...) doporucovala vyklddat az poté, co si
studenti osvojili zdklady prace s objekty bez pouziti téchto konstrukci.

Metodika Object First se vSak soustfedila pouze na objekty jako zdkladni konstrukce,
avSak konstrukci rozhrani nechdvala aZ na konec zdkladniho vykladu a o ndvrhovych vzorech
se v zékladnim kurzu prakticky nezminila. Rozhrani a ndvrhové vzory se vSak mezi tim staly
kli¢ovymi slozkami navrhu objektové orientovanych programii a jejich opozdéné zatazeni ne-
umoziovalo studentim poznat a pochopit jejich skute¢ny vyznam v modernim programovani.

V roce 2004 byla proto piedstavena metodika Design Patterns First, kterd seznamuje
studenty s rozhranim hned na pocatku vykladu a prakticky od pocatku kurzu také zatazuje
témata pfiblizujici pouziti (a tim i vyznam) navrhovych vzort. Tato metodika navic doporu-
¢uje upravit vyklad neékterych zdkladnich programovych konstrukci tak, aby je studenti 1épe
pochopili. Mezi konstrukce, jejichz vyklad oproti dosavadnim zvyklostem zptesiiuje ¢i do-
konce upravuje, patii:

e vysvétleni pojmu objekt,

¢ rozdilné chdpani tfid a objektt,

e rozhrani,

¢ konstrukce objektd a konstruktory,
e klicové slovo this,

e dédicnost tfid.

Podrobny vyklad vSech uprav lze nalézt napft. v [3], [4] nebo [5].

4 DALSI RYSY PROGRAMOVANI

JiZ delsi dobu si zdkaznici uvédomuji, Ze cena vyvoje prvni verze programu je pouze zlom-
kem ceny, kterou bude tfeba zaplatit v pribéhu celého Zivota programu. Stile Castéji proto
poZaduji vytvoreni programi, které by minimalizovaly celkové ndklady, které je na né tfeba
vynaloZit po dobu jejich Zivota. (Tyto otdzky jsou podrobné&ji probirany napt. v [6].)

I na to bychom méli ve vyuce reagovat a ucit studenty nejenom vytvéret kod, ktery resi
zadanou tlohu, ale mé&li bychom je ucit i to, jak jej vytvafet co nejefektivnéji a co nejefektiv-
n¢j$i. Efektivitou vyvoje pfitom nemyslim jenom efektivitu vytvareni kodu, ale predevSim
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navrZen tak, aby byl co nejsndze modifikovatelny a co nejjednoduseji udrZovatelny.

5 POMOCNE NASTROJE

Prozatim jsme se vSak zabyvali pouze vlastnim programovanim a jeho vyukou. Soucasti prace
soucasného programétora je vSak i pouzivani nejriznéjsich knihoven, frameworkt, kontejnerti
a dalSich externich programil. Podil nejrizné¢jSich pouZzitych knihoven a frameworki se kaz-
dym rokem zvySuje a vlastni piinos programétora je v celém kontextu zdanlivé zanedbatelny
— alespon méfeno mechanicky poc¢tem fadkt kédu. Skutecny piinos pro spravnou funkcénost
celého kompletu je vSak stidle vyznamny a nenahraditelny.

Tak jak se zvySuje podil téchto knihoven a frameworkli na feSeni zadanych tuloh, tak se
piirozen¢ zvySuje i podil ¢asu programadtora, ktery musi vénovat tomu, aby jeho program
spravn¢ pouzival pouzité knihovny, aby se spravné spolupracoval s poZitym frameworkem,
aby jej spravn¢ zaclenil do pouzitého kontejneru atd. atd. Tuto préci Casto vyrazné komplikuje
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nedostatecnd nebo Spatnd dokumentace pouzitych ndastroji a v fadé ptipadu i jejich nevysoka
kvalita.

Podil vySe zminénych aktivit na praci souvisejici s vyvojem projektu se sice stile zvysu-
je, ale ve vyuce se tento rostouci podil zatim nijak neprojevuje. Tu tam se objevi snaha naucit
studenty pouzivat jednu konkrétni knihovnu, framework, kontejner, aplikacni server, pomoc-
ny program apod. Neustdle se vSak objevuji knihovny, frameworky, kontejnery, servery a
pomocné programy nové a ¢asto o generaci lepsi nez jejich predchiidci.

Mnozi citi potfebu otevieni predmétu, ktery by studentim poskytl nejenom vSeobecny
piehled o soucasnych nastrojich toho kterého druhu, ale ukédzal jim na téchto nastrojich také
to, ¢eho si maji pfi vybéru nového nastroje v§imat a jak maji pifi prosazovani vybraného na-
stroje argumentovat. Predmét, ktery by jim mimo jiné ukdzal, Ze jednoduchost vyvoje demon-
stratniho projektu typu Hello World jesté¢ zdaleka nemusi znamenat i jednoduchost vyvoje
skutecného projektu pro skutecného zdakaznika se vSemi jeho specidlnimi pozadavky.

Je ziejmé, Ze piiprava ndpln¢ takovéhoto predmétu nebude jednoduchd, protoze v ném
bude tfeba seznamit studenty nejenom se soucasnou situaci, ale i se souasnymi trendy a pfi-
pravit je na to, aby dokazali vhodn¢ zareagovat i na novinky, které se objevi az po jejich na-
stupu do praxe.

6 ZAVER

Clanek shrnul nékteré historické piedély v programovéni a sou¢asné upozornil na skluz, ktery
ma zatazeni vyuky novych postupt a trendi do vyuky. Pfipomnél sou€asny stav a upozornil
na zdroje, v nichZ je moZno ziskat informace o nejnovéjsi metodice vyuky oznaované Design
Patterns First. V zavéru se pak zamyslel nad novymi trendy v programovéani a nad dosavadni
ignoraci téchto trendl v u€ebnich planech skol. Upozornil pak na potiebu zavedeni piedmétu,
ktery by studenty na tyto nové trendy piipravoval.
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